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Pet Feeder

Introducere

Proiectul consta in realizarea unui sistem mecatronic capabil sa elibereze portii de hrana uscata
pentru animalele de companie la intervale de timp prestabilite de utilizator. Sistemul monitorizeaza
ora exacta si actioneaza un mecanism de dozare mecanic pentru a automatiza procesul de hranire.

Scopul principal este crearea unui dispozitiv fiabil care sa asigure nutritia animalelor de companie
chiar si atunci cand stapanii nu sunt acasa, eliminand stresul legat de programul fix de masa.

Consider ca acest proiect este util deoarece imi ofera posibilitatea de a aplica practic notiunile
studiate in laborator intr-un dispozitiv interactiv si vizual, care rezolva o problema reala de
automatizare. Proiectul demonstreaza cum, folosind resurse hardware limitate specifice sistemelor
embedded, se poate crea un produs de tip ,Smart Home" capabil sa gestioneze sarcini critice in timp
real, oferind in acelasi timp un beneficiu direct utilizatorilor prin asigurarea unui regim alimentar
controlat pentru animalele de companie.

Descriere generala

Proiectul este organizat in trei paliere principale care interactioneaza bidirectional:
- Modulul de Intrare (Interfata):

Cuprinde butoanele de control si senzorul de timp (RTC). Acestea furnizeaza microcontrolerului datele
necesare pentru programare si referinta temporala precisa.

- Unitatea Centrald (ATmega328P):

Reprezinta nucleul software. Gestioneaza logica meniului, stocheaza setarile in memoria permanenta
(EEPROM) si decide momentul declansarii hranirii prin compararea timpului curent cu cel programat.

- Modulul de lesire (Executia):

Include ecranul LCD pentru feedback vizual, buzzer-ul pentru alerta sonora si servomotorul care
actioneaza mecanismul fizic de distributie a hranei.

]

Hardware Design
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Bill of Materials

Componenta Cantitate Link|Pret unitar (RON)
Placa dezvoltare Arduino UNO |1 Link |30.93
Display LCD SPI 1 Link [13.99
Modul interfata 12C 1 Link |9.99
Buzzer pasiv 1 Link |2.99
Condensator electrolitic 1000uF|2 Link |5.08
2
1
1
1

Condensator ceramic 0.1uF Link |6.30
Servomotor MG995 Link 44,53
Modul RTC DS3231 Link |14,74
Set fire Jumper Link [11,72
Pret total 140.02 RON

Functionalitatea Componentelor

Componenta Rol in proiect
LCD 1602 Afiseaza instructiunile, feedback-ul pentru cod si rezultatul accesului

iti permit sa navighezi prin meniu, s& schimbi orele de hranire sau sa dai o
portie la cerere

Butoane push

Buzzer Pasiv Scoate un sunet scurt inainte de eliberarea hranei si in timpul setarilor
Servomotor MG995 |invarte axul pentru a impinge bobitele de mancare afara din rezervor

Tine minte ora exacta (ora, minut, secunda) chiar si cand aparatul este scos din
Modul RTC A '

priza

Stocheaza energie si o elibereaza rapid atunci cand servomotorul porneste
Condensator 7 >

brusc

Transforma curentul de la priza in curent continuu sigur de 5V pentru tot

Adaptor Sursa 5V/2A circuitul

Schema Electrica

(]

Pinout

Componenta Pin Arduino [Tip Pin |Utilitate

LCD 1602 A4 (SDA) Date 12C Transmite datele text catre ecran

LCD 1602 A5 (SCL) Clock I2C|Sincronizeaza transmisia datelor intre Arduino si LCD
Buton UP 3 Digital |Creste valoarea orelor/minutelor in meniul de setare
Buton DOWN 4 Digital |Scade valoarea orelor/minutelor in meniul de setare
Buton MENU 2 PCINT  |Schimba starea programului (afisare ora / setare mese)
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Servomotor MG995/9 PWM E;)anrfgoleaza unghiul si miscarea precisa a spiralei de
Modul RTC A4 (SDA) Date 12C |Transmite datele de timp (ora, minut) catre Arduino
Modul RTC A5 (SCL) Clock 12C|Sincronizeaza citirea timpului de la cipul de ceas
Buzzer pasiv 8 Digital  |Trimite semnalul sonor

. . Distribuie tensiunea de 5V catre magistrala de
Linie de Tensiune |5V Power alimentare pozitiva a componentelor
Referinta (GND) GND Power |Inchide circuitul pentru toate componentele

Software Design

Proiectul va fi implementat folosind limbajul C si va utiliza perifericele hardware ale microcontrolerului
pentru gestionarea procesului de automatizare:

- Interfata 12C pentru sincronizarea cu modulul de ceas (RTC) si transmiterea datelor catre afisajul
LCD.

- PWM (Pulse Width Modulation) pentru controlul precis al servomotorului MG995 si generarea
alertelor sonore prin buzzer.

- GPIO (Input) pentru preluarea comenzilor de la butoane si navigarea in meniul de configurare.

- Memoria EEPROM pentru salvarea non-volatila a programului de hranire, prevenind pierderea
datelor la caderi de tensiune.

- Timere hardware pentru monitorizarea timpului de functionare a motorului (dozarea portiei) si
filtrarea semnalului butoanelor (debouncing).

- USART/Serial pentru calibrarea senzorilor si depanarea logicii de comparare a timpului in faza de
testare.

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
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scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna (=]

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si o0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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