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Pong

Nume: Dobre Andreea-Viktorya
Grupa: 331AA
Introducere

Proiectul consta in realizarea jocului clasic Pong, afisat pe un ecran. Jocul este conceput pentru un
singur jucator, avand la dispozitie doua butoane pentru a-si controla platforma vertical (sus si jos). Pe
ecran, mingea se deplaseaza si ricoseaza atunci cand loveste platformele jucatorilor sau marginile
superioare si inferioare ale ecranului. Jocul se termina in momentul in care minge pica. Scopul
proiectului este de a oferi un mod simplu si distractiv de a te juca.

Descriere generala

Diagrama bloc

(]

Initial apare un ecran de start pentru a impiedica inceperea automata a jocului cand circuitul este
alimentat de la USB. Pentru acesta se foloseste un buton separat.

O data apasat acel buton apar pe ecran: scorul - in partea de sus, plaftorma si mingea. Mingea va
incepe sa se miste intr-o directie aleatoare pornind din centrul ecranului.

Hardware Design
Hardware desing

ecran oled
Arduino UNO R3
- butoane
giroscop

Schema Circuit
Bill Of Materials

I a|Pret(lei)|Link
Placa Arduino
UNO
Giroscop 79.99 |https://www.optimusdigital.ro/ro/senzori-senzori-inertiali/8646-modul-adafruit-cu-giroscop-13gd20h.html?search_query=giroscop+&results=45
OLED Display | 23.29 |https://ardushop.ro/ro/display-uri-si-led-uri/1110-display-oled-128x64-096-spi-6427854015433.html|

Butoane push| 0.36 |https://www.optimusdigital.ro/ro/butoane-i-comutatoare/1119-buton-6x6x6.html?search_query=butoane&results=190

Breadboard 4.56 |https://www.optimusdigital.ro/ro/prototipare-breadboard-uri/44-breadboard-400-points.html?search_query=breadboard+400&results=20
Jumper wires | 4.99 |https://www.optimusdigital.ro/ro/fire-fire-mufate/884-set-fire-tata-tata-40p-10-cm.html?search_query=fire+tata+tata&results=72

34.99 |https://www.optimusdigital.ro/ro/compatibile-cu-arduino-uno/1678-placa-de-dezvoltare-compatibila-cu-arduino-uno-atmega328p-i-ch340.html?search_query=arduino+uno&results=129

Se mai pot adauga componente ulterior.

Pret total: 148.54|
Imagini componente
Software Design

Laboratoare folosite

- Laboratorul 0 - GPIO - folosit pentru configurarea pinilor pentru butoane.

- Laboratorul 1 - UART - folosit pentru a afisa informatii de debug in consola seriala.

. Laboratorul 2 - intreruperi - folosit pentru tratarea apasarilor de buton folosind debouncing.
- Laboratorul 6 - 12C - folosit pentru afisajul pe ecran.
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Motivatia alegerii bibliotecilor:

- #include <Wire.h>: Giroscopul L3GD20H este conectat prin 12C (pinii SDA si SCL), iar aceasta
biblioteca gestioneaza transmiterea si primirea de date I12C.

- #include <SPI.h>: Display-ul OLED foloseste SPI pentru comunicare, iar biblioteca SPI.h este
necesara pentru controlul pinilor MOSI, SCK, CS.

- #include <Adafruit GFX.h>: Pentru a folosi functiile precum drawPixel(), drawRect(),
drawFastVLine(), necesare pentru a desena mingea si paleta.

- #include <Adafruit SSD1306.h>: Este necesara pentru a trimite datele catre display-ul OLED.

- #include <Adafruit L3GD20.h>: Pentru functii precum gyro.begin() si gyro.read() pentru a obtine
valorile de rotatie (in jurul axelor X/Y/Z), folosite pentru a controla paleta din jocul Pong

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.
Concluzii

Github: https://github.com/AndreeaViky/pong_game YouTube:

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna )

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.
Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

Export to PDF

https://randomnerdtutorials.com/arduino-mpu-6050-accelerometer-gyroscope/
https://randomnerdtutorials.com/guide-for-oled-display-with-arduino/
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