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Feline Feeder

Introducere

Proiectul Feline Feeder este un dispozitiv automatizat care asigura hranirea regulata a pisicilor tale.
Acesta stocheaza o cantitate generoasa de hrana intr-un recipient si elibereaza portiuni controlate in
mod automat, la orele programate. Scopul principal al lui este acela de a facilita si de a face mai
convenabila hranirea pisicilor, in special pentru proprietarii ocupati sau cei care calatoresc des.

Ideea a pornit de la pisicuta mea Luna, care, de multe ori, a ramas fara mancare atunci cand eu eram
plecata la facultate sau in alte locuri pentru o perioada mai lunga de timp.

Feline Feeder este util atat pentru noi, cat si pentru animalutele noastre de companie. Pentru
proprietari, acest dispozitiv ofera linistea ca pisicile lor sunt hranite regulat chiar si atunci cand sunt
ocupati sau plecati de acasa. De asemenea, ne ofera satisfactia ca putem contribui la sanatatea si
bunastarea lor.

Descriere generala

Dispozitivul consta intr-un recipient mai mare in care poti stoca hrana preferata a pisicii tale. Folosind
un servomotor, Feline Feeder elibereaza automat portiuni din mancare la orele programate de tine.
Setezi cu usurinta ora de hranire folosind o tastatura matriceala, iar informatiile sunt afisate clar pe
un ecran LCD.
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Hardware Design

Piese:

- Arduino UNO

.- ecran LCD

- buton

. servomotor

- modul RTC DS3231
. tastatura matriciala
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Design Circuit

Software Design

Mediu de Dezvoltare

- Arduino IDE

http://ocw.cs.pub.ro/courses/ Printed on 2026/05/21 13:23


http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2024/sseverin/feline_feeder1.jpeg?id=pm:prj2024:sseverin:iconstantinescu1206
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2024/sseverin/feline3.jpeg?id=pm:prj2024:sseverin:iconstantinescu1206
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2024/sseverin/feline_feeder2.jpeg?id=pm:prj2024:sseverin:iconstantinescu1206

2026/05/21 13:23

3/7

Feline Feeder

Librarii si surse 3rd-party

- Wire.h: Biblioteca standard Arduino pentru comunicarea 12C.

- RTClib.h: Biblioteca pentru manipularea modulelor RTC, cum ar fi DS3231.

- LiquidCrystal_I12C.h: Biblioteca pentru controlul afisajului LCD 12C.

- Servo.h: Biblioteca pentru controlul servo motoarelor.

- Keypad.h: Biblioteca pentru interfatarea cu un keypad matricial.

Algoritmi si structuri implementate

1. Initializare si configurare hardware:

- Configurarea modulelor RTC, LCD si servo.

- Configurarea interfetei cu keypad-ul.
- Configurarea unui timer pentru controlul duratei de activare a servo-ului.

- Configurarea unui buton pentru intrarea in modul de setare a orei de hranire.

2

- Afisarea timpului curent pe afisajul LCD.
- Detectarea si intrarea in modul de setare a timpului de hranire cand se apasa butonul.

. Functionalitate principala:

- Permite utilizatorului sa introduca ora de hranire utilizand keypad-ul.

- Stocarea si afisarea orei de hranire setate.

3. Controlul hranirii automate:

- Compararea orei curente cu ora de hranire setata.
- Activarea servo-ului pentru a deschide compartimentul de hrana la ora setata.

- Folosirea unui timer pentru a mentine servo-ul activat pentru o perioada specificata de timp.

Surse si Functii Implementate

1.

Configurarea hardware:

void configure_timer2(): Configurarea timerului 2 pentru generarea unei intreruperi la fiecare 1 ms.

void configure timer2()

{

TCCR2A = 0;
TCCR2B = 0;
TCNT2 = 0;

0CR2A = 249;

TCCR2A |= (1 << WGM21),
TCCR2B |= (1 << (S22);
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}

void init_timer2(): Initializarea timerului 2.

void init timer2()

{
TIMSK2 |= (1 << OCIE2A);

}

void configure_button(): Configurarea butonului de intrare in modul de setare a orei de hranire.

void configure button()

{
DDRD&=~(1<<PD2) ;
PORTD |=(1<<PD2);
PCICR |= (1 << PCIE2);
PCMSK2 |= (1 << PCINT18);
}

2. Functii ISR (Interrupt Service Routine):

ISR(TIMER2_COMPA _vect): Functia de intrerupere pentru Timerul 2 care controleaza durata de
activare a servo-ului.

ISR(TIMER2 COMPA vect)

{
if (timer2Flag)
{
unsigned long currentMillis = millis();
if (currentMillis - previousMillis >= interval)
{
servo.write(0);
timer2Flag = false;
}
}
}

ISR(PCINT2_vect): Functia de intrerupere pentru butonul de setare a orei de hranire.

ISR(PCINT2 vect)

{
if ('(PIND & (1 << PD2)))
{
setTimeMode = true;
}
}

3.Setarea timpului de hranire:
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DateTime getDateTime(): Functia care permite utilizatorului sa introduca ora de hranire folosind
keypad-ul si returneaza un obiect DateTime cu ora setata.

DateTime getDateTime()

{
DateTime now = rtc.now();
int hour = 0;
int minute = 0;

int h = 0;
int m = 0;
while (1)
{

char key;

if (key = keypad.getKey())
{

if (key >= '0' && key <= '9")

{
if(h == 0)
{
hour += (key - '0');
h =1;
}
else if(h == 1)
{
hour *= 10;
hour += (key - '0');
h = 2;
}
else if(m == 0)
{
minute += (key - '0');
m=1;
}
else if(m == 1)
{
minute *= 10;
minute += (key - '0');
m= 2;
}
lcd.setCursor(0, 1);
if(hour<10 && h==2)
{
lcd.print("0");
}
lcd.print(hour);
led.print(":");
if(minute<10 && m==2)
{
lcd.print("0");
}

lcd.print(minute);
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}

else if (key == '*')

{
hour = 0;
minute =
h =0;
m=0;

0;

lcd.setCursor(0, 1

lced.print ("

lcd.setCursor(0, 1
)

lced.print ("

}
else if (key

{

if (hour < 24 && minute < 60)

{

break;

}

else

{
hour = 0;
minute =
h =0;
m=0;

00

0;

:00"

I#I)

lcd.clear();

lcd.print("The time is");
1);

lcd.setCursor(0,

lcd.print("incorrect.");

delay(2000);
lcd.clear();

lcd.print("Set feeding time:");

)
)
)

’

’

’

’

lcd.setCursor(0, 1);
lced.print ("
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print("00:00");

}
}
}
}

“);

return DateTime(now.year(), now.month(), now.day(), hour, minute, 0);

}

4.Functii de initializare:

void setup(): Functia de setup pentru initializarea tuturor componentelor hardware si setarea initiala

a RTC-ului.

5.Functia principala de loop:

void loop(): Functia principala care ruleaza in bucla infinita, afisand ora curenta si verificand daca

este timpul de hranire.
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Rezultate Obtinute

Demo: https://youtube.com/shorts/50l52AkM50s?si=_Y60]JOE64xwd0GT

Concluzii

Mi-a placut foarte mult sa lucrez la acest proiect. Ma asteptam sa fie mai usor putin dar a fost super
interesant sa lucrez la partea de hardware si chiar sa imi iasa :))). Poate voi testa proiectul si cu pisica
mea.

Download

Descarcare arhiva: felinefeeder.zip

Bibliografie/Resurse
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