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Introducere

Jocul clasic de X si 0 primeste o noua forma, mai colorata in care X este inlocuit de rosu, iar 0 de
verde. Acesta se poate juca contra unui prieten sau contra Al. Rezultatul final este afisat pe LCD,
acolo unde se va putea vedea si scorul dintre cei doi jucatori, alaturi de alte detalii necesare.

Descriere generala

Jocul clasic de X si 0 va fi transpus pe o matrice 3x3 realizata din leduri RGB. La inceputul jocului se
va putea alege formatul din cele 2 disponibile ( joc cu un prieten / joc contra Al ). Odata ce ati selectat
optiunea dorita, toate ledurile se vor ilumina in alb.

Cu ajutorul unui joystick, veti putea naviga printre leduri, iar ledul la care se afla joystick-ul va lumina
in albastru. Prin apasarea joystick-ului, ledul respectiv se va colora in rosu sau verde, in functie de
jucatorul ale carui rand este.

in timpul jocului, pe ecranul LCD se va afisa jucatorul care urmeaza sa faca o mutare, precum si
numarul de jocuri castigate de fiecare pana in acel moment. Atunci cand unul dintre jucatori castiga,
nu se vor mai putea face mutari, iar pe ecranul LCD va fi afisat castigatorul. in acelasi timp, pe leduri
se va derula o animatie care va anunta castigatorul.

Hardware Design

Componente

- Arduino UNO
- 5 Butoane

- LCD

- 9 leduri RGB

- 33 rezistori

- 4 74HC595

- potentiometru
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Software Design

Rezultate Obtinute

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna [x]

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Bibliografie/Resurse

From:
http://ocw.cs.pub.ro/courses/ - CS Open CourseWare

Permanent link: (]
http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2024/rrusu/sabina.popal603

Last update: 2024/05/20 11:22

http://ocw.cs.pub.ro/courses/ Printed on 2026/05/01 20:02


http://ocw.cs.pub.ro/courses/
http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2024/rrusu/sabina.popa1603

	X s 0
	Introducere
	Descriere generală
	Hardware Design
	Componente

	Software Design
	Rezultate Obţinute
	Concluzii
	Download
	Jurnal
	Bibliografie/Resurse


