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Jocul 2048

Petrache Gabriela Andreea, 332CA

Introducere

Proiectul implementeaza jocul 2048, un joc de puzzle cunoscut. Jocul se desfasoara pe o tabla de
dimensiune 4x4, pe care se afla piese cu valori intre 2 si 2048.

La fiecare mutare, jucatorul poate alege sa mute toate piesele de pe tabla intr-una din cele patru
directii: sus, jos, stanga sau dreapta, cu ajutorul unui joystick. Daca doua piese cu aceeasi valoare se
ciocnesc, ele se combina intr-o singura piesa cu valoarea dubla.

Scopul jocului este de a obtine o piesa cu valoarea 2048, iar jocul se termina atunci cand nu mai
exista mutari posibile sau cand jucatorul a obtinut piesa cu valoarea 2048.

Descriere generala

Jocul se va juca cu ajutorul unui joystick, care va fi conectat la placa de dezvoltare. Exista butoane
pentru resetarea jocului si pentru oprirea/pornirea muzicii de fundal, care iese din buzzer. Jocul va fi
afisat pe un display LCD de 1.3 inch.

Hardware Design

Lista de piese:

- Modul microcontroler universal Arduino Uno R3
- Afisaj grafic 128x160px

- Modul Joystick

- Modul cu buton

- Buzzer pasiv

Schematica proiectului
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Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare: platform.io
- librarii si surse 3rd-party: Bibliotecile Adafruit_ GFX, Adafruit_ST7735

Descrierea functiilor implementate

- setup(): Functie speciala in Arduino care este apelata o singura data la pornirea placii pentru a
initializa ecranul si matricea de joc.

- loop(): Functie speciala in Arduino care este apelata in mod repetat dupa ce setup() se termina,
este folosita pentru a gestiona logica jocului si a actualiza ecranul.

- initializeGrid(): Functie care initializeaza matricea de joc.

- addRandomTile(): Functie care adauga o noua “placuta” intr-o pozitie aleatoare pe tabla de joc. O
noud placuta cu valoarea 2 sau 4 este adaugata intr-o pozitie aleatoare dupa fiecare mutare, cu
probabilitate de 90%, respectiv 10%.

- drawGrid(): Functie care deseneaza grila de joc pe ecranul TFT.

- drawTile(int x, int y, int value): Functie care deseneaza o “placuta” cu o anumita valoare intr-o
anumita pozitie pe grila de joc.

- moveLeft()/moveRight()/moveUp()/moveDown(): Functii care muta toate “placutele” de pe
grila de joc la directia specificata, conform regulilor jocului.

- bool isGameOver(): Functie care verifica daca s-a terminat jocul, adica daca nu mai sunt mutari
posibile.

- void drawGameOverScreen(): Functie care deseneaza ecranul de game over si face buzzer-ul sa
scoata un sunet.

Rezultate Obtinute

Videoclip Demo

Repository Github

Concluzii
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in concluzie, acest proiect a fost 0 modalitate excelenta de a invata si de a aplica cunostintele despre
programare, hardware si interactiunea utilizatorului intr-un mediu practic si distractiv.

Download

2048 game.zip

Jurnal

- - 4 mai - introducere + componente
- - 16 mai - hardware design
- - 26 mai - finalizare proiect
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