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Dehumidifier

Prisacariu Emanuel 332CD

Introducere

Scopul acestui proiect este construirea unui dezumidificator, capabil sa monitorizeze nivelurile de
umiditate dintr-o incapere si sa activeze/dezactiveze dispozitivul in functie de aceste valori. Acest
lucru va ajuta la mentinerea unui mediu confortabil si sanatos in incapere.

Descriere generala

(]

- Microprocesorul va citi datele despre umiditate de la senzor si va porni dezumidificatorul daca
valoarea citita depaseste pragul setat.

- Dezumidificatorul are un senzor de nivel al apei, care anunta controllerul cand s-a umplut recipientul
cu apa.

- Buzzeul este activat atunci cand recipientul este plin.

- Cu ajutorul butoanelor se poate seta pragul de umiditate, dar si porni manual aparatul.

- Ecranul va afisa gradul de umiditate, dar si actiunile utilizatorului prin apasarea butoanelor.

Hardware Design

=]
Lista de piese:

- Arduino UNO R3

- LCD 16x2 cu Interfata I12C si Backlight Albastru
- Senzor de nivel al apei

- Senzor DHT11

- Buzzer

- 3 butoane

- MOSFET STP55NF06
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Software Design

- mediu de dezvoltare: PlatformIO
- librarii si surse 3rd-party: LiquidCrystal 12C.h, DHT11.h

in functia setup:

- se configureaza pinii

- se extrage din EEPROM valoarea pentru pragul de umiditate si timpul de expirare pentru
dezumidificare

in functia loop:

- se va extrage informatia despre umiditate si se va afisa pe ecran

- se va verifica informatia de la senzorul de nivel; daca este depasit un prag, se porneste buzzerul
- se va apela functia pentru meniu daca a fost setata o variabila in prealabil

in functia menu_f:
- se poate seta pragul de umiditate si timer-ul

Rezultate Obtinute
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Dezumidificatorul porneste cand umiditatea depaseste un prag setat de a utilizator. Dupa ce
umiditatea scade sub prag, apratul va continua sa mearga inca o perioda setata tot de utilizator. Cele
doua valori sunt memorate in eeprom.

Pe ecran este afisata umiditatea curenta si meniu de setare - cand se apasa butonul de set.

Download

pm_dehumidifier.zip
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