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Blackjack

Introducere

Prezentarea pe scurt a proiectului:

- Ofera o versiune interactiva a jocului clasic de carti, blackjack, utilizand senzori pentru a determina
modul in care miza este aleasa si cum jucatorii pot paria si interactiona cu dealerul.

- Scopul este de a crea o experienta de joc unica, folosind senzori pentru a influenta actiunile
jucatorilor si rezultatul jocului, oferind in acelasi timp oportunitatea de a explora functionarea
acestor senzori intr-un context creativ.

- Ideea a fost de a combina tehnologia moderna cu un joc traditional, adaugand un strat de
interactivitate.

- Este util, deoarece ii ajuta pe altii sa inteleaga modul in care tehnologia poate fi aplicata pentru a
imbunatati experientele traditionale.

Descriere generala

- Joc interactiv de blackjack dezvoltat pe Arduino Uno;

- Fotorezistorul este echivalentul butonului de hit, in functie de luminozitate se da sau nu hit;
- Senzorul PIR detecteaza miscarea pentru decizii de joc(Stand);

- Microfonul ajusteaza miza pe baza nivelului de zgomot;

- Un ecran LCD afiseaza scorul.

]

Hardware Design

Lista de piese:
* Arduino UNO (ATmega328p)
* Modul senzor PIR HC-SR501 (senzor de miscare)
* Modul cu fotorezistor
* Modul senzor de sunet cu microfon
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Schema electrica:

(]

Schema arduino:

]

Utilizare pini pentru fiecare componenta:

- LCD:
= VCC: Conectat la 5V de pe Arduino pentru alimentare.
> GND: Conectat la GND de pe Arduino pentru masa.
- SDA: Conectat la pinul A4 (SDA) de pe Arduino. Acesta este pinul de date seriale pentru
comunicarea I12C.
- SCL: Conectat la pinul A5 (SCL) de pe Arduino. Acesta este pinul de ceas serial pentru
comunicarea I12C.
- Modul cu senzor PIR :
> VCC: Conectat la 5V de pe Arduino pentru alimentare.
- GND: Conectat la GND de pe Arduino pentru masa.
» OUT: Conectat la pinul digital 13 de pe Arduino. Acesta este pinul de intrare care va citi starea
senzorului (HIGH cand detecteaza miscare, LOW cand nu detecteaza)
- Modul cu fotorezistor :
= VCC: Conectat la 5V de pe Arduino pentru alimentare.
- GND: Conectat la GND de pe Arduino pentru masa.
= OUT: Conectat la pinul digital 2 de pe Arduino. Acesta este pinul care va citi valoarea digitala
corespunzatoare nivelului de lumina detectat de fotorezistor. De asemenea, utilizez si o
intrerupere.
- Modul cu senzor de sunet :
= VCC: Conectat la 5V de pe Arduino pentru alimentare.
- GND: Conectat la GND de pe Arduino pentru masa.
= OUT: Conectat la pinul analogic A3 de pe Arduino.

Software Design

. Mediu de dezvoltare : Arduino IDE

Librarii utilizate :

- LiquidCrystal_I2C - pentru controlul LCD-ului cu interfata 12C
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- Wire - pentru comunicarea 12C
- time.h - pentru generarea de numere in ordine aleatoare

- Card: Reprezinta o carte de joc, avand campurile value (valoarea cartii) si symbol (simbolul cartii -
inima, caro, trefla, pica).

- Vectorul deck: Stocheaza pachetul de 52 de carti.

- Vectorii playerCards si dealerCards: Stocheaza cartile jucatorului si respectiv ale dealerului.

- placeBetWithAudio: Utilizeaza intrarea de la senzorul audio pentru a plasa un pariu.

- resetDeck: Reseteaza pachetul de carti.

. dealCard: imparte o carte din pachet si actualizeaza scorul.

- adjustAceValue: Ajusteaza valoarea unui as daca scorul depaseste 21.

- playDealerTurn: Gestioneaza tura dealer-ului, impartind carti pana cand scorul dealer-ului ajunge la
cel putin 17.

- determineWinner: Determina castigatorul pe baza scorurilor si actualizeaza banii jucatorului.

- displayPlayerScreen: Afiseaza scorul si cartile jucatorului.

- displayDealerScreen: Afiseaza scorul si cartile dealer-ului.

- displayResult: Afiseaza rezultatul jocului (castig, pierdere sau egalitate) si mainile finale ale
jucatorului si dealer-ului.

- resetGame: Reseteaza starea jocului pentru o runda noua.

Rezultate Obtinute

Concluzii

- Acest proiect mi-a oferit o experienta practica valoroasa in integrarea senzorilor si afisajelor LCD cu
o placa Arduino pentru a crea un joc interactiv, consolidandu-mi astfel cunostintele de programare si
electronica intr-un mod aplicat si captivant.

- Nu stiam ca suflatul intr-un microfon este perceput atat de puternic de catre acesta.

- Senzorii de miscare sunt prea sensibili si dificl de reglat.

Download
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Arhiva : blackjack.zip

Bibliografie/Resurse

Resurse software :

- https://www.youtube.com/watch?v=mZCJNOf69)I

- https://www.youtube.com/watch?v=CbovaHqvdsM

- https://www.youtube.com/watch?v=QGG-jw5PQpo

- https://github.com/linhartr22/Arduino_Blackjack/blob/master/Arduino_Blackjack.ino
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