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Super Mario on LCD

Autor: Diaconu Tudor-Gabriel

Grupa: 332CA

Introducere

Scopul acestui proiect este cel de a realiza un joc de Super Mario, care sa fie afisat pe un ecran LCD.
De asemenea, voi folosi un joystick pentru controlul jucatorului, un buzzer pentru a marca finalul
meciului, 2 butoane de start si pause si un LED care marcheaza starea in care se afla jocul.

Descriere generala

Aplicatia va functiona in modul urmator:

La inceput, este marcat faptul ca trebuie apasat butonul de start pentru a incepe jocul. De asemenea,
in aceasta stare, becul RGB este rosu.

Dupa ce este inceput jocul prin apasarea butonului, jucatorul poate sa sara peste obstacole prin
intermediul joystick-ului (becul RGB devine verde). De asemenea, poate pune pauza prin utilizarea
celuilalt buton de pe breadboard (becul RGB devine albastru). La momentul ciocnirii cu un obstacol,
jucatorul pierde meciul si ii este afisat scorul si durata jocului.

De asemenea, la pierderea jocului, becul redevine rosu, iar jucatorului ii este indicat sa apese din nou
butonul pentru a incepe o altd runda, acest mesaj aparand intermitent cu momentul pierderii rundei
trecute.

Schema bloc
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Hardware Design

Piese necesare:

- Arduino Uno

- LCD cu interfata 12C
- Fire

- Breadboard

- LED RGB

- Butoane

- Joystick

- Buzzer

[

Software Design

Mediul de dezvoltare

- Draw.io - schema bloc
- Tinkercad + Fitzring - design-ul hardware
- Arduino IDE - codul software

Biblioteci utilizate

- LiquidCrystal_12C.h - pentru conexiunea cu ecranul LCD 12C

Functii principale

- initializeGraphics() - functie care initializeaza graficile de pe ecran si marcheaza posibilele pozitii ale
baiatului din joc

- advanceTerrain() - functie care muta la stanga obstacolele din joc
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- drawBoy() - functie care indica cum isi modifica baiatul pozitia in functie de pozitia precedenta
- setup() - initializarea registrilor necesari si marcarea pinilor ca intrare sau iesire
- loop() - logica proiectului si tratarea cazului de pierdere a jocului

Rezultate obtinute

Meniul de start

Ecran in game
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Ecran care arata cum a fost pierduta runda trecuta

in pauza

Ecran

Ecran la final
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Concluzii

A fost un proiect foarte interesant. Ma bucur ca am reusit sa invat multe notiuni noi de-a lungul
lucrului la acest proiect. Pot spune ca voi folosi acest proiect pe viitor atunci cand ma voi plictisi in
timpul liber si, de asemenea, voi incerca sa-i mai aduc imbunatatiri.

Download

Arhiva proiectului

Bibliografie/Resurse

LiquidCrystal: https://github.com/johnrickman/LiquidCrystal [2C
https://www.robotique.tech/robotics/using-the-joystick-with-arduino/

Buzzer sound: https://github.com/robsoncouto/arduino-songs
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