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Dispozitiv exploziv cu cifru

Autor: Marica Mihai

Grupa: 332CA

Introducere

Acest proiect este reprezentat de un dispozitiv exploziv cu cifru, care trebuie dezamorsat intr-o
anumita perioada de timp, pentru a nu “exploda”. Dezamorsarea implica decodificarea unei parole de
4 cifre. Aceasta idee de proiect mi-a venit in timpul in care am vizionat filmul “Strainul”, in care sunt
prezente astfel de dispozitive.

Descriere generala

La inceperea jocului, se va aprinde un LED de culoare rosie, semnaland faptul ca dispozitivul exploziv
nu a fost inca dezamorsat. Pe ecranul LCD va aparea timpul ramas pana la “explozie” si patru spatii
marcate, care reprezinta cele patru cifre ale parolei. Odata cu trecerea timpului, anumite cifre se vor
afisa pe rand, pentru a face parola mai usor de ghicit. Daca parola este decodificata, se va stinge
LED-ul rosu si se va aprinde unul verde, semnificand dezamorsarea dispozitivului si castigarea jocului,
iar daca timpul se scurge fara ca parola sa fie decodificata, jocul va fi pierdut, “explozia” fiind
reprezentata de un zgomot specific redat de cristalul piezoelectric.
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Hardware Design

Lista de piese:

- Arduino
Breadboard

Ecran LCD 12C

- Rezistente (220 Q)
Tastatura numerica
LED-uri

Cristal piezoelectric

Schema electrica:
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Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- Mediu de dezvoltare: Arduino 2.1.0
- Librarii: LiquidCrystal_I2C, Keypad

Functii realizate:

- setup(): Aceasta functie este apelata o singura data cand placa Arduino porneste. Initializeaza
modurile pinilor pentru LED-urile rosu si verde, initializeaza afisajul LCD, genereaza o parola
aleatoare de 4 cifre si doua pozitii aleatoare pentru indicii, si afiseaza parola si numaratoarea
inversa initiala pe LCD.

- gameLost(): Aceasta functie este apelata atunci cand jocul este pierdut. Ea sterge continutul
afisajului LCD, activeaza LED-ul rosu intr-un model de clipire, reda un sunet pe buzzer si afiseaza un
mesaj care indica ca bomba a explodat si jucatorul a pierdut. Apoi intra intr-o bucla infinita, oprind
efectiv programul.

- gameWon(): Aceasta functie este apelata atunci cand jocul este castigat. Ea sterge continutul
afisajului LCD, afiseaza un mesaj care indica ca bomba a fost dezamorsata si jucatorul a castigat,
activeaza LED-ul verde, reda un sunet de victorie pe buzzer si intra intr-o bucla infinita.

- passwordMatches(): Aceasta functie verifica daca ghiciul introdus se potriveste cu parola
generata. Compara fiecare cifra a ghicitorii cu cifra corespunzatoare din parola. Daca toate cifrele se
potrivesc, returneaza 1 (adevarat); in caz contrar, returneaza 0 (fals).

- loop(): Aceasta functie este apelata in mod repetat dupa functia setup(). Ea contine logica
principala a jocului. Verifica timpul ramas, actualizeaza numaratoarea inversa pe afisajul LCD, face
LED-ul rosu sa clipeasca in functie de timpul ramas, afiseaza indicii pe LCD la intervale specifice,
citeste intrarile de la tastatura, si verifica daca ghiciul introdus este corect. Daca ghiciul este corect,
apeleaza functia gameWon(). Daca ghiciul este incorect, afiseaza un mesaj de eroare, reda un sunet
de eroare pe buzzer si reseteaza ghiciul.

Codul aplicatiei:

maricamihai_332ca_proiectpmsoftware.txt

Rezultate Obtinute
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Concluzii

Realizarea acestui proiect Arduino, care implica un joc cu un dispozitiv exploziv cu cifru, a fost o
experienta captivanta si educativa. Proiectul a presupus o serie de etape complexe, inclusiv
construirea si programarea dispozitivului, crearea unui mecanism de cifrare si dezvoltarea unui sistem
de detectie a codului corect pentru dezamorsarea dispozitivului.

Prin intermediul acestui proiect, am dobandit cunostinte tehnice solide in domeniul microcontrolerelor
si al programarii Arduino. Am invatat cum sa utilizez componente electronice, cum ar fi tastatura
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numerica si ecranul LCD, pentru a interactiona cu utilizatorul si pentru a crea o experienta captivanta
in joc.

in plus, acest proiect mi-a oferit o perspectiva valoroasa asupra utilizarii tehnologiei intr-un mod
distractiv si interactiv. Am invatat cum tehnologia poate fi aplicata in jocuri si cum poate stimula
creativitatea si implicarea utilizatorului.

in concluzie, realizarea acestui proiect Arduino a fost o experienta remarcabila, care mi-a oferit nu
doar cunostinte tehnice, ci si abilitati practice si o mai buna intelegere a potentialului tehnologiei in
diverse domenii. Acest proiect a demonstrat importanta inovatiei si m-a inspirat sa continui sa
explorez si sa dezvolt noi aplicatii tehnologice in viitor.

Download

maricamihai_332ca_proiectpmfinal.zip

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm (Laboratoare de PM)
- https://youtu.be/EAeuxjtkumM

- https://youtu.be/SiiH5Yr-9Hc

- https://youtu.be/EOdOksjcOkM

- https://youtu.be/alltaztMgsw

- https://cleste.ro
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