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TEXTGAME

Introducere

- Un joculet simplu cu melodie de fundal
- Distractie

- Imi place sa ma joc

- Pentru relaxare

Descriere generala

Master arduino semnaleaza ce melodiile din slave arduino. In aceelasi timp aceesta administreaza
butoanele si Icd displayurile

Arduino Buzzer

[~ Arduino

Master |

Hardware Design

Aici puneti tot ce tine de hardware design:
- lista de piese:

* LED » BUZZER « WIRES « ARDUINO UNO « 2x LCD DISPLAY
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- A mers!

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):
- VSCODE, ARCHLINUX

- Extern library: LIQUID_CRYSTAL I2C
- Am incercat evitarea repetarii codului folosing functii precum: “customPrint(const char* strl, const
char* str2, int choice)” care printeaza automat pe primul si al doilea rand al ecranului

Rezultate Obtinute

Cele dorite! A mers jocul!

Concluzii

Este un joc distractiv pentru toti!

Download

archive.zip
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Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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