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Masuta interactiva - Andreea Draganoiu

Andreea DRAGANOIU (117341)

Grupa: 335CB

Introducere

Proiectul consta in implementarea unei masute sensibile la atingere. Aceasta este alcatuita din 3 x 4
zone luminate cu o culoarea aleasa prin Bluetooth de pe dispozitivul mobil, urmand ca zonele sa isi
modifice culoarea la pozitionarea unui obiect pe masa. Ideea proiectului a pornit de la dorinta estetica
de a infrumuseta incdperea cu un obiect care se coloreaza inteligent.

Descriere generala

Schema bloc:

]

Telefonul se va conecta la modulul Bluetooth pentru a seta cele 2 culori - pentru regiunile care nu
detecteaza obiecte pe masa si pentru regiunile pe care a fost asezat un obiect.

Se detecteaza nivelul de luminozitate al fiecarei regiuni, daca este mai scazut decat un prag
consideram ca avem un obiect pe masa si se va colora diferit. Pentru a masura nivelul luminozitatii
ma voi folosi de un fotorezistor si de divizorul de tensiune pentru a masura caderea de tensiune de
unde aflam rezistenta fotorezistorului, iar in functie de aceasta schimbam culorile ledurilor.

Hardware Design

Componente:

- Arduino UNO R3

- Breadboard

- Modul Bluetooth HC-05
- Level shifter

- Fotorezistori

.- Banda LED RGB

- Rezistente

- Fire
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Schema hardware:
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Software Design

- Se calculeaza conditiile initiale ale mediului ca medie aritmetica intre valorile inregistrate de
fotorezistori. Daca masa sesizeaza ca valorea medie se schimba considerabil (spre exemplu se
stinge lumina sau se aprinde blit-ul), se reinregistreaza valorile de referinta.

- Pentru a determina daca un obiect este pe masa intr-o anumita casuta se compara valorea de
referinta a mediului cu valorea curenta inregistrata de fotorezistor, iar in functie de cat vrem sa fie
de sensibila masuta alegem un threshold pentru diferenta.

- Am calculat rezistenta fotorezistorului punand in serie intre Vcc si fotorezistor cate o rezistenta de
2k conform formulei rez_ldr = 2k * voltage / (vcc - voltage), unde voltage este caderea de tensiune
pe fotorezistenta.

- Modulul Bluetooth pentru schimbarea culorilor foloseste protocolul UART, am folosit divizor de
tensiune pentru a reduce tensiunea pe TX-ul de la Arduino la 3.3V.

- Pentru ca placuta Arduino nu avea suficiente intrari analogice pentru fiecare fotorezistenta am
folosit un multiplexor.

Rezultate Obtinute
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Chiar daca se schimba mediul, valorile de referinta se recalculeaza si culorile raman aceleasi.
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Concluzii

A fost un proiect care mi-a generat atat satisfactii cat si probleme: incepand de la cele de organizare
(ne gandim mai bine de la inceput ca sa nu dam mai multe comenzi) pana la cele tehnice : dupa ce
s-a schimbat culoarea LED-ului trebuie un delay de cateva ms pentru a face masuratoarea pentru ca
altfel face blink, valorile depind de mediu asa ca mereu cand se schimba semnificativ se recalculeaza
valorile de referinta; dar cu toate acestea pot spune ca mi-am insusit noi deprinderi.

Download

masuta_interactiva.zip

Jurnal

- 07.05-etapal

- 21.05 - hardware design

- 27.05 - software design

- 29.05 - finalizarea proiectului

- 30.05 - modificarea ultimelor detalii in documentie

Bibliografie/Resurse

- https://creativityhero.com/diy-projects/diy-interactive-led-coffee-table/

- https://howtomechatronics.com/tutorials/arduino/how-to-control-ws2812b-individually-addressable-|
eds-using-arduino/

- https://electronics.stackexchange.com/questions/280500/why-do-you-have-to-use-a-voltage-divider-
with-hc-05-bluetooth-module-arduino

- Google
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