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Whack a mole

Proiect realizat de: Voinea Miruna-Georgiana

Grupa: 334CB

Introducere

Proiectul are la baza faimosul joc Whack a mole: exista mai multe gauri pe unde cartitele pot scoate
capul, iar obiectivul jucatorului este de a le impiedica sa iasa din ascunzatoare prin lovituri cu un
ciocanel.

- Scopul proiectului este de a realiza un joc distractiv prin care sa imi pun in aplicare cunostintele
dobandite la PM.

- Ideea de la care am pornit a fost aceea de a face un joc care sa testeze atentia si coordonarea
mana-ochi, iar Whack a mole mi s-a parut cea mai buna varianta.

- Consider ca acest proiect este util deoarece le ofera jucatorilor sansa de a-si testa abilitatile in timp
ce se distreaza.

Descriere generala

- Spre deosebire de jocul traditional, in loc de cartite vom avea led-uri, iar in loc sa folosim un
ciocanel, vom apasa pe butoane.

- Aparitia unei cartite va fi semnalata de aprinderea unui led, iar pentru a castiga puncte, jucatorul
trebuie sa apese butonul din dreptul led-ului respectiv.

- Intervalele la care se aprind led-urile vor fi controlate cu ajutorul unui timer.

- Pe masura ce jocul avanseaza, scorul se va modifica si va fi afisat pe un LCD.

(]

Hardware Design

Lista de piese:

- Arduino Uno + Cablu

- Display LCD cu interfata 12C
- Butoane

- Led-uri
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- Rezistori
. Breadboard
- Fire de legatura

Aici puneti tot ce tine de hardware design:

- lista de piese

- scheme electrice (se pot lua si de pe Internet si din datasheet-uri, e.qg.
http://www.captain.at/electronic-atmegal6-mmc-schematic.png)

- diagrame de semnal

- rezultatele simularii

Software Design

Mediul de dezvoltare folosit: Arduino IDE
Schema electrica realizata cu Tinkercad
Biblioteca externa: LiquidCrystal 12C.h
Flow joc:

- La inceput, jucatorul are 3 vieti.

- Se aprinde unul dintre cele 4 LED-uri reprezentand cartitele.

- Jucatorul poate lovi o cartita apasand pe butonul din dreptul LED-ului.

- Daca LED-ul se stinge inainte ca jucatoul sa apese pe buton sau se apasa un buton gresit, jucatorul
pierde o viata.

- Jocul se termina atunci cand numarul de vieti ajunge sa fie 0.

Am folosit timerl pentru a controla intervalul de timp in care un LED este aprins, astfel incat atunci
cand timpul expira, jucatorul sa piarda o viata.

Atunci cand se apasa un buton, se declanseaza o intrerupere, butonul fiind identificat cu ajutorul
functiei checkBit. Se verifica daca butonul corespunde ultimului LED aprins: in caz afirmativ, scorul
este incrementat, iar in caz contrar, jucatorul pierde o viata.

Pentru a afisa scorul si numarul de vieti ramase, se foloseste LCD-ul cu modul 12C.

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)
- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i
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- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Proiectul este complet functional.

Link demo: https://youtu.be/IChtsEEhekQ

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii
Sunt foarte multumita de rezultatele obtinute deoarece am reusit sa implementez exact ce mi-am
propus.

intregul proiect a fost o experientd placuta: m-a ajutat sa inteleg mai bine notiunile explicate Ia
laborator si chiar am descoperit ca proiectele cu Arduino nu sunt atat de complicate pe cat credeam.
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Download

Codul sursa:
code_whack_a_mole.zip

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna [x].

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Pentru interactiunea cu display-ul lcd, am folosit biblioteca LiquidCrystal_I2C.h preluata de pe
https://www.optimusdigital.ro/ro/optoelectronice-lcd-uri/2894-|cd-cu-interfata-i2c-si-backlight-albastru.
html?search_query=Ilcd+i2c&results=18

Pentru utilizarea intreruperilor:
https://forum.arduino.cc/t/multiple-hardware-interrupts-for-arduino-uno/571974/14

Datasheet:
https://ocw.cs.pub.ro/courses/_media/pm/atmel-7810-automotive-microcontrollers-atmega328p_datas
heet.pdf

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

Export to PDF
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