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Smart Plant Water Dispenser - Dita
Alin-Gabriel

Introducere

Proiectul presupune implementarea unui sistem care se asigura ca o planta are umiditatea potivita si
este udata automat. Va exita un senzor de umiditate, iar cand pamantul este uscat, se va actiona o
pompa care va iriga planta. Pe un ecran OLED se vor afisa umiditatea solului si faptul ca pompa
functioneaza sau nu. De asemenea, vor exista 2 leduri, unul verde care indica faptul ca umiditatea
este ok si unul rosu ce se aprinde cand pompa porneste.

Acest proiect este util pentru a intretine o planta care are nevoie de o permanenta umiditate a solului.
Mai mult, proiectul este ceea ce trebuie persoanelor care doresc sa plece intr-o vacanta si nu doresc
ca atunci cand se intorc acasa, sa gaseasca planta preferata uscata.

Descriere generala

]

Hardware Design

Lista Componente:

- Arduino UNO

- pompa de apa

- modul de umiditate a solului
- 2 led-uri

. fire de legatura

- rezistente

- display OLED

- 5 Volt Relay Module

- recipent apa

- expansion
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Software Design

Biblioteci folosite:

- Wire.h
- Adafruit_ GFX.h
- Adafruit_SSD1306.h

Functionalitati implementate:
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1. La inceput, am definit dimensiunile afisajului OLED si conectarea sa prin 12C. De asemenea, am
definit valoarea pentru care pamantul din ghiveci este considerat uscat, precum si pinii pentru
pompa, senzor si led-uri.
2. In sectiunea setup():
= Am initializat afisajul OLED cu adresa corespunzatoare si verific daca initializarea a fost realizata
Cu succes.

= Afisez mesajul “Hello”, dupa care afisez mesajul “Loading” cu o animatie de trei puncte.

= Se configureaza pinii pentru pompa si led-uri si se seteaza valoarea pinului pompei la HIGH,
deoarece releul functioneaza pe logica negativa (cat timp releul primeste HIGH de la arduino,
pompa este inchisa - ea fiind conectata la Normally On).

3. In sectiunea loop():
= Afisez numele plantei pe ecran.

Se citeste valoarea de umiditate curenta de la senzorul de umiditate a solului. Si se afiseaza pe

ecran.

= Se asteapta un timp, iar daca valoarea de umiditate este mai mare sau egala cu valoarea la care

solul este considerat uscat: se afiseaza mesajul “Watering required” pe ecran, se activeaza

pompa (pinul pompei se seteaza pe nivel logic LOW) pentru a furniza apa plantei, LED-ul rosu
efectueaza o secventa de variatii a intensitatii luminoase (contol PWM) pentru a indica procesul
de udare.

Apoi pompa se opreste (pinul pompei se seteaza pe nivel logic HIGH), LED-ul rosu se stinge, iar

LED-ul verde se aprinde pentru a indica incheierea procesului de udare. Se afiseaza mesajul

“Done Watering” pe ecran.

- Daca valoarea de umiditate este suficienta, se afiseaza mesajul “Watering not required” pe ecran.

a

Rezultate Obtinute

Concluzii

Acest proiect a reprezentat o experienta noua pentru mine. Nefiind un pasionat al acestui domeniu,
pot spune ca a fost putin dificil sa pun lucrurile cap la cap pentru a realiza acest proiect. Una peste
alta, sunt bucuros ca am reusit sa duc proiectul la bun sfarsit, desi am intampinat provocari la
documentatie si probleme hardware pe ultima suta de metri (cateva lipituri nefacute prea bine, au
cedat, dar am gasit solutii). Pentru acest proiect consider ca am folosit notiuni din laboratoare cum ar
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fi PWM - pentru a da o variatie de intensitati unui led, 12C - pentru comunicarea cu ecranul OLED etc.

Video cu functionalitatea finala:
https://drive.google.com/file/d/1ImQE02gZEIJoCD0isnthLES61KoMz3zGi/view?usp=sharing

Download

in aceasta arhiva este codul Arduino si un video cu functionalitatea proiectului:
proiect_pm_dita_alin_336ca.zip

Bibliografie/Resurse

- https://app.diagrams.net/

- https://www.arduino.cc/en/software

- https://www.hackster.io/428988/arduino-flower-watering-system-with-oled-display-54326b?fbclid=Iw
AR3pXOjsrgbv5dhpckTwnQXeq5-7w_8fmmzrlsfYCd43nK47jc_5Mxzwknl

- https://www.youtube.com/.
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