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Maze Game

Introducere

Un puzzle de tip labirint in care jucatorul trebuie sa gdseasca iesirea inainte de expirarea timpului.

Descriere generala

Pentru afisarea labirintului se foloseste o matrice de LED-uri 8x8, in timp ce punctul de start este
reprezentat printr-un led, care lumineaza intermitent. Directia de miscare, in interiorul labirintului,
poate fi controlata cu ajutorul unui joystick. inceputul jocului este redat printr-un mesaj si
numaratoare inversa, care se afiseaza atat pe LCD, cat si pe matricea de LED-uri. Jocul are mai multe
nivele si fiecare trebuie trecut intr-un anumit interval de timp. Pe LCD sunt afisate timpul ramas,
nivelul trecut, dar si diverse mesaje. Sfarsitul fiecarui nivel, indiferent daca a fost trecut sau esuat,
este insotit de un sunet al buzzer-ului si 0 imagine. Daca ai trecut si de ultimul level, esti cool =],

Schema bloc
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Hardware Design

Lista de piese

- Arduino Uno

- Modul Matrice LED 8x8
- LCD 1602

- Modul Joystick

- Buzzer

- Rezistori

- Fire
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Diagrama hardware
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Circuitul fizic

(=]

Software Design

1. Ca mediu de dezvoltare pentru crearea jocului am folosit Arduino IDE.
2. Librariile utilizate sunt <LedControl.h> si <LiquidCrystal.h> pentru a putea controla modulul cu
matricea de LED-uri, respectiv LCD-ul.
3. Functiile care le-am implementat sunt:
- playerMove() - determina directia de deplasare in cadrul labirintului
- setup() - initializeaza jocul
' loop() - implementeaza logica jocului
- printByte() - afiseaza pe matrice imaginile declarate

Rezultate Obtinute

Rezultatul obtinut este un mini-joc de tip labirint cu toate functionalitatile mentionate in descriere.
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Concluzii

Acest proiect a fost o provocare destul de placuta pentru mine (mai putin partea in care il bagam in
cutie). Mi-a fost interesant sa lucrez la partea de hardware. Am invatat cat de importanta este
rezistenta pentru LCD =]

Download

Codul jocului: mazegame.zip.
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Bibliografie/Resurse

- https://docs.arduino.cc/learn/electronics/Icd-displays
- https://docs.arduino.cc/built-in-examples/usb/JoystickMouseControl
- https://randomnerdtutorials.com/guide-for-8x8-dot-matrix-max7219-with-arduino-pong-game/
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