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Theremin

Introducere

Un theremin este un instrument muzical electronic controlat fara contact fizic de catre thereminist
(interpret). A fost patentat de Leon Theremin in 1928.

Proiectul consta in crearea unui astfel de instrument, pe baza de componente electrice digitale, Si se
va folosi de un senzor care masoara distanta dintre instrumentist si instrument, in functie de care se
va alege nota muzicala ce trebuie redata in momentul respectiv.

Ideea de la care am pornit a fost aceea de instrument muzical electronic, si a evoluat pe parcurs.
Consider ca acest proiect este util intrucat reprezinta un instrument care nu necesita o pregatire
speciala pentru a-I folosi, putand fi utilizat cu usurinta.

Descriere generala

* Arduino Uno - placa de dezvoltare Arduino care va controla semnalul emis de senzorul de distanta

* Senzor de distanta - acesta va detecta pozitia mainii utilizatorului si va genera semnale de iesire
corespunzatoare

* Buzzer - va emite sunetul generat de semnalul Arduino
* Rezistente - vor fi necesare pentru a limita curentul care trece prin buzzer si LED-uri
* Breadboard - va fi necesara pentru a conecta componentele intre ele

* Jumper Wires - vor fi necesare pentru a conecta componentele la breadboard si Arduino

(=]

Hardware Design

Lista initiala de piese:
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-Microcontroller Arduino Uno R3

-Buzzer, Piezo

-Ultrasonic Sensor - HC-SR04 (Generic)
-Jumper wires (generic), male/female wires
-Butoane

-Rezistoare pentru limitarea curentului

Alimentarea se va face direct de la calculator prin intermediul conexiunii USB.

(x]

Software Design

Aplicatia va fi realizata utilizand mediul de dezvoltare Arduino IDE.
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Ca si biblioteci aditionale se foloseste LiquidCrystal I2C si Wire.
Codul scris va fi in limbajul C si va fi incarcat direct pe placuta.

S-a implementat o metoda de aproximare a notelor care trebuie redate, intrucat masurarea distantei
va avea erori.

In partea de setup, pe langa initializarea datelor, se asteapta 5 secunde pentru a se inregistra
distanta maxima fata de Theremin. Distanta maxima inregistrata initial sau o distanta mai mare va
corespunde celei mai inalte note din scala aleasa.

La fiecare pas se aproximeaza nota care trebuie cantata in acel moment. La distante mai mici de
senzor se canta note mai joase.

Exista un buton care este tratat ca si o intrerupere. Atunci cand acesta este apasat, se schimba scala
(din A minor in C major si invers).

Atat scala cat si nota cantata la un moment dat este afisata pe LCD.

Daca mana instrumentistului ramane la aceeasi distanta fata de senzor, se canta nota respectiva, se
asteapta un mic delay, si dupa aceeasi nova va fi cantata iar. Rolul delay-ului respectiv este de a face
sunetul produs mai placut, si acest delay se regaseste intre fiecare doua note cantate una dupa alta.

arghira_ioan_daniel.zip

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna )

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca figierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.
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Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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