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Sistem alimentare combustibil

Introducere

Prezentare concept proiect:

- Ideea proiectului este de a realiza un sistem de alimentare pentru un vehicul cu motor cu ardere
interna. Sistemul foloseste 2 senzori de temperatura, unul pentru mediul exterior si unul pentru
temperatura motorului, astfel in functie de valorile furnizate de cei 2 senzori combustibilul o sa fie
eliminat din rezervor de o pompa de apa in mod diferit.Pentru o verificare a functionalitatii
sistemului exista si un debimetru conectat la pompa, dar si un senzor de apa pentru a verifica daca
lichidul furnizat de pompa ajunge la destinatie. Pentru o monitorizare mai usoara a intregului sistem
exista si un Icd care va afisa modul in care se afla pompa de apa si valoarea indicata de debimetru.

- Scopul sistemului este de a muta combustibilul din rezervor catre punctul in care trebuie folosit
intr-un mod eficient si in functie de nevoia motorului cu ardere interna, adica o sa avem o rata de
transfer variabila.

- Initial am pornit de la fantana de apa a motanului meu, fantana care foloseste o simpla pompa de
apa de 12 v si cateva tuburi pentru a directiona apa, iar in lipsa altei idei de proiect am incercat sa
ma gandesc cum ar arata o evolutie aplicata pentru aceasta fantana de apa in domeniul auto si cum
urmaresc Formula 1 mi-am adus aminte de faptul ca motoarele din Formula 1 nu folosesc mereu
aceeasi cantitate de combustibil pentru ca au nevoie uneori de un amestec diferit in functie de mai
multi factori, astfel am ajuns la concluzia ca pot influenta comportamentul unei pompe de apa cu
PWM dupa datele furnizate de senzori de temperatura si sa verific in timp real comportamentul
pompei de apa cu un debimetru si un senzor de ploaie.

- Nevoia de a muta un lichid dintr-un loc in altul cu un debit variabil si in functie de datele obtinute de
niste senzori nu este o aplicatie strict auto si se poate aplica in alte scenarii cu usurinta precum
industria agricola unde plantele pot avea nevoie de cantitati diferite de apa in functie de
temperatura si sezon, astfel un proiect precum al meu se poate adapta usor unor noi cerinte pentru
a furniza o solutie eficienta atat energetic, cat si financiar. Un alt aspect legat de proiect il
reprezinta scalabilitatea, avand in vedere conectivitatea de care dispune un Arduino se pot adauga
usor noi senzori sau un nou Arduino care sa se foloseasca de datele utilizate de acest sistem pentru
a dicta comportamentul altui sistem, ramanand in sfera auto un Arduino care controleaza un
termostat ar avea nevoie de datele furnizate de senzorii de temperatura si debitul pe care il are
pompa de combustibil.

Descriere generala

* Senzorul 1 de temperatura va furniza temperatura pentru mediul exterior, iar senzorul 2 de
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temperatura o sa fie un senzor de temperatura de tip sonda si va furniza temperatura variabila a unui
motor cu ardere interna sau a apei dintr-un recipient pentru simulare. Arduino-ul va prelua
informatiile de la cei 2 senzori si va procesa datele pentru a alege unul din cele 3 moduri de control
pentru pompa de apa. Denumirea modului de functionare o sa fie afisata de LCD si Arduino-ul va
controla prin PWM pompa cu posibilitatea de a efectua modificari pe baza datelor preluate de la
debimetru, iar aceste date se vor afisa pe LCD. Senzorul de apa functioneaza ca un sistem de
diagnoza, de la 10 secunde de la pornirea pompei de apa se verifica daca apa a ajuns la destinatie
prin datele furnizate de acest senzor si in cazul in care nu exista apa dupa 10 secunde se trece intr-un
mod de sleep pentru a proteja pompa intrucat asta inseamna ca nu mai exista lichid in rezervor
pentru pompa.
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Hardware Design

Componente si schema electrica EAGLE:

- Arduino Uno

- Breadboard

- Modul senzor de temperatura

- Senzor de temperatura MAX6675
- Debimetru

- LCD

- Senzor picaturi de ploaie

- 2 * Recipient apa
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Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- Arduino IDE

- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i
- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii
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Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna =]

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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