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FeedMe

Introducere

Voi incepe prin a spune un singur lucru:
=] Ador pisicile! (=]

Asa ca atunci cand mi-am ales proiectul am vrut sa combin utilul cu placutul si FeedMe cu siguranta
indeplineste conditiile.

FeedMe este un dispozitiv automat de hranit animale ale carui feature-uri le voi descrie la momentul
potrivit.

Descriere generala

Schema bloc

(=]

Dispozitivul FeedMe este un automat de eliberare a hranei pentru animale (pisici E) care se poate
conecta prin Bluetooth la telefon, astfel incat poate fi controlat de la distanta prin intermediul unei

aplicatii compatibile cu placuta Arduino, dar si manual prin intermediul unor butoane puse la
dispozitie pe BreadBoard. Starea dispozitivului data de senzorul ultrasonic de distanta poate fi
observata prin intermediul unor led-uri, iar pentru a face proiectul mai interactiv, dispozitivul
elibereaza un sunet, cu ajutorul caruia animalutul poate fi dresat sa vina sa manance.
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Hardware Design

Arduino UNO

Servomotorul este conectat la pinul 9 si este alimentat la 5V.

Modulul BLUETOOTH are RX si TX conectati la pinii 2 si 3 si este alimentat la 5V.
Senzorul ultrasonic are Trig si Echo in pinii 10 si 11.

Buzzer-ul este conectat la pinul 8 al placutei si in GND

Am ales aceasta placuta intrucat eram obisnuita sa o folosesc in cadrul laboratorului si a fost usor sa
lucrez cu ea la acest proiect.

BreadBoard

BreadBoard-ul a fost folosit pentru a conecta:

- LED-urile

- Butoanele

- Rezistentele pentru led-uri si butoane
- Fire intermediare pentru GND si 5V.
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Servomotor

[x]
Am utilizat Motor Servo SG90 9G.

Motorul este folosit pentru a deschide capacul de plastic al recipientului astfel incat o cantitate mica
de mancare sa fie eliberata. Acest proces este posibil cu o rotatie de 45 de grade a motorasului.

Model Bluetooth

Am utilizat modulul BLUETOOTH 4.0 BLE CC2540 CC2541

Prin intermediul acestuia m-am conectat cu telefonul la aplicatia Dabble, cu ajutorul careia
dispozitivul FeedMe poate fi controlat de la distanta.

Buzzer

Am adaugat un buzzer pentru a face proiectul mai interactiv.

Acesta scoate sunete in 2 cazuri:

- Se activeaza motorul si cade mancarea
- Prin apasarea unui buton de pe breadboard

Senzor ultrasonic
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Am utilizat un Senzor Ultrasonic HC-SR04 pe care |-am conectat la placuta in pinii 10 si 11.

Acesta este folosit pentru a masura distanta din recipient si a anunta atunci cand acesta este mai
mult de jumatate gol.

Butoane

Am utilizat butoane pentru diferite actiuni manuale, precum:

- Oprirea/pornirea senzorului de distanta
- Activarea manuala a motorasului pentru a deschide capacul
- Pornirea/oprirea unei melodii

Led-uri

TRLL

Prin intermediul led-urilor se poate vedea starea dispozitivului, cum ar fi atunci cand dispozitivul este
declansat led-ul verde va fi aprins.

Fire

Am folosit fire mama-mama pentru a conecta modulul Bluetooth, servomotorul, senzorul ultrasonic,
buzzer-ul si led-urile.
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Firele tata-tata au facut conexiunile dintre placuta si breadboard, butoane si rezistente, precum si
intre firele mama-mama de la componente si placuta/breadboard.

Rezistente

%\

Am folosit rezistente de 3000Q pentru butoane si de 330Q pentru LED-uri.

Suport
F

Consider ca suportul, recipientul, capacul de sus si cel de jos, impreuna cu asamblarea acestora, au
reprezentat cea mai greu de facut si lunga parte a proiectului.

Software Design

Biblioteci folosite:

#include <SoftwareSerial.h>

#include <Servo.h>

Pentru implementarea software am folosit Arduino IDE.
Servomotorul poate fi actionat prin 2 moduri:

- De la distanta: prin intermediul modulului Bluetooth, se poate conecta de pe un telefon cu
Android/IOS pe aplicatia Dabble, cu ajutorul careia trimit un semnal la LED pe pin-ul 13. Prelucrez
semnalul in cod, facand servomotorul se se miste, buzzer-ul sa sune si LED-ul sa se aprinda.
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< LED Brightness Control g% ¢

Pin:13

Value : 0%

O
o

- Manual: prin apasarea unui buton de pe breadboard

Atunci cand capacul se deschid si mancarea cade in bol, am adaugat un sunet de mieunat pentru a
chema pisica la masa.

Pe capacul de sus al recipientului, am legat senzorul ultrasonic pentru a masura distanta pana la
mancare. Daca aceasta este mai mare decat o anumita distanta setata dinainte (aproximativ 3/4 din
recipient (15 cm)), atunci buzzer-ul va scoate un sunet periodic pentru a anunta stapanul sa mai
adauge mancare, iar ledul albastru va ramane aprins pana la refill. De asemenea, am adaugat un
buton pentru a porni/opri senzorul.

Pentru a face dispozitivul mai interactivam adaugat un buton care poate porni/opri o melodie (cu
siguranta apreciata de toata lumea =), cu ajutorul careia, se poate dresa animalul sa vina la mancare.

Rezultate Obtinute

;1\\&\‘\‘\ A o

Concluzii

in cazul acestui proiect, am dat frau liber imaginatiei. Fata de idea de la care am plecat, am
adaugat alte functionalitati pentru a face proiectul cat mai complex si interactiv.
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Consider ca cea mai solicitanta parte a proiectului a fost gasirea si realizarea pieselor pentru suport,
recipient si capace.

A fost o experienta interesanta, in care m-am lasat purtata de val si o satisfactie imensa cand,
intr-un final, totul a functionat si a iesit asa cum mi-am dorit.

Download

335cb_pena_andreea-claudia_proiectpm.zip

Jurnal

- 06.05.2022: Alegerea temei de proiect

- 08.05.2022: Comandarea componentelor hardware

- 13-15.05.2022: Gasirea materialelor pentru suport, recipient si capace

- 20-22.05.2022: Scrierea codului in Arduino IDE si asamblarea componentelor hardware
- 27-29.05.2022: Finalizarea codului si a documentatiei si asamblarea in versiunea finala

Bibliografie/Resurse

- https://create.arduino.cc/projecthub/ingo-lohs/bluetooth-hm-10-module-6eb803
- https://sites.google.com/site/arduinoelectronicasiprogramare/arduino-si-senzori/1
- https://github.com/xitanggg/-Pirates-of-the-Caribbean-Theme-Song

- https://www.arrow.com/en/research-and-events/articles/resistor-color-code

- https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/lab/lab3-2022

- https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/lab/lab5-2022
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