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Cat feeder

Autor: lalangi Bianca

Introducere

Proiectul consta intr-un dispensar smart pentru hrana pisicilor menit sa furnizeze mancare la intervale
fixe, programate de catre stapan. Dispozitivul are la baza un ecran LCD ce ajuta la programarea
intervalelor de distribuire a mancarii si un senzor ultrasonic ce stabileste cantitatea de hrana ce
trebuie furnizata. Aceasta cantitate va fi calculata pe baza volumului cilindric si va putea fi reglata
diferit, in functie de rutina animalelor de companie.

Scopul proiectului este de a crea un dispozitiv menit sa usureze atat viata animalelor, cat si a
proprietarilor lor. Exista o mare problema atunci cand detinatorul animalului de companie este plecat
mai multe zile la rand. “Cat feeder” reprezinta solutia gasita asupra acestui impediment sau mai bine
zis un punct de start pentru un dispensar smart pentru hrana. Procesarea datelor va pune in avantaj
interactiunea utlizator-dispozitiv, mulandu-se pe cerintele acestuia.

Consider ca acest proiect este util deoarece detine o aplicabilitate inevitabila a posesorilor de animale.
Totodata, imi voi putea pune in valoare cunostintele dobandite in cadrul laboratoarelor intr-un mod
practic si placut.

Descriere generala

Utilizatorul seteaza cu ajutorul butoanelor legate de ecranul LCD intervalele orare la care doreste sa
se distribuie mancarea si cantitatea dorita pentru fiecare masa. Cu ajutorul modulului de ceas, la
intervalul configurat, servomotorul se va misca si mancarea din suport va ajunge in bolul animalului.
Asa cum s-a specificat anterior, cantitatea distribuita poate fi diferita in functie de preferintele
utilizatorului: ora, zile. Cantitatea va fi identificata cu ajutorul calcularii volumului cilindric al
suportului de mancare, unde senzorului ultrasonic va fi un pion important. Acesta va fi plasat la
capatul superior al dozatorului si va identifica la ce distanta se afla mancarea in suport.
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Hardware Design

Lista componente:

- Arduino UNO

. ecran LCD

- senzor ultrasonic

- modul RTC DS3231 AT24C32
- motor servo

. sursa de alimentare

- butoane

Software Design

Mediul de dezvoltare folosit a fost ArduinolDE, programarea fiind realizata in C. Am folosit biblioteca
Adafruit pentru modulul de ceas, pentru servomotor am utilizat biblioteca Servo si pentru LCD am
utilizat biblioteca LiquidCrystal_I12C.

in setup initializez ecranul LCD si aprind lumina. Tot aici initializez modulul de ceas RTC si setez pinii
aferenti pieselor si cerintelor cerute. Pentru a cunoaste masa initiala a recipientului de mancare, se
calculeaza cu ajutorul senzorului ultrasonic distanta recipientului ramas gol.

in loop se calculeaza inaltimea curentd a recipientului gol. in cazul in care gura de deschidere a fost
deschisa, cu ajutorul servomotorului, si este la cantitatea distribuita dorita, atunci se inchide si
servomotorul este semnalat ca fiind inchis. in cazul in care dispozitivul se afla intr-unul din cele 3
intervale cerute de utilizator, servomotorul se va muta 60 de grade si va deschide gura de distribuire.
Pe baza calculelor facute am realizat ca 5 grame de mancare de pisici reprezinta 0.8cm din recipient.
Totodata, in momentul in care servomotorul se inchide, se semnaleaza ca noul sistem de referinta,
adica inaltimea veche este in acest moment indltimea curenta.

Meniul este format din 4 optiuni: cea in care utilizatorul si seteaza cantitatea de mancare pe care
doreste sa o dea animalului de companie, si alte 3 optiuni aferente celor 3 momente ale zilei, in care
seteaza ora la care doreste ca mancarea sa fie distribuita. Pentru o interfata accesibila, pe ecran se
afla ora curenta. Pentru a naviga in meniu exista 4 butoane, primele 2 butoane navigheaza prin
optiunile meniului fata-spate, in timp ce urmatoarele 2 butoane se ocupa cu setarea orei si cantitatii
de mancare dorite.
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Concluzii

Proiectul a fost implementat cu particularitatile dorite. A fost un impediment faptul ca in timp ce
avansam imi dadeam seama ca pot include si mai multe particularitati. O mare problema a fost
crearea gurii de distribuire a mancarii. Pentru a exista posibilitatea de schimbare a recipientului, am
ales ca recipientul de sustinere a servomotorului sa fie confectionat din plastic. Aceasta decizie
reprezinta un minus in momentul de fata, deoarece nu ofera o buna stabilitate a recipientului de
mancare.

De-a lungul proiectului am simitit ca pun in aplicare notiunile dobandite de-a lungul semestrului si m-a
surpins ca am putut realiza in mod independent acest proiect. Astept cu nerabdare sa fie testat cu
adevarat de cel mai dur critic: motanul meu Mog.
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