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Step Sequencer

Autor: lulian-Sebastian Docan
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Introducere

Proiectul consta in implementarea unui Step Sequencer ce va produce diverse secvente de tonuri
8-bit. Acestea vor fi redate cu ajutorul unor potentiometre care vor permite modificarea si alternarea
frecventelor pentru a emite tipare diverse de sunete, similare consolelor Nintendo din anii '70,'80. Pe
langa aceasta functie de a reda sunete pe un output audio, va exista o alta functionalitate, care va
oferi posibilitatea de modificare a bpm-ului, pentru a creste succesiunea de note cantate, lucru care
va fi observabil prin intermediul unor LED-uri care se vor aprinde in ordine.

Descriere generala

Avand in vedere obiectivul acestui proiect, utilizarea celor 4 potentiometre pentru modificarea
tonalitatii notelor constituie o modalitate optima si facila de implementare. Includerea
potentiometrelor a impus si folosirea functiei specifice Arduino numita map(), pentru a calibra noul
interval de valori care vor fi modificate. Prin urmare, capetele default ale interfalului 0 - 1023 sunt
remapate pentru a corespunde intervalului marcat de variabilele lowFreq - highFreq din codul sursa.
De asemenea, redarea notelor muzicale necesita folosirea unor alte functii specifice, tone() si
noTone(). Cea dintai va reda un semnal dreptunghiular pe pinul desemnat pentru mini-speaker, cu o
frecventa la alegere (nota propriu-zisa) si o durata (poate fi omisa), iar cea de-a doua functie va
inceta redarea pe acel pin.

Pe langa aceste module importante, se numara si includerea LED-urilor care se aprind intr-o cadenta
determinata de BPM-ul setat de al cincilea potentiometru. Aceste LED-uri conectate la patru din pinii
digitali ai placii se aprind si se sting folosind o functie definita care realizeaza apeluri ale modulului
digitalWrite(), in functie de valoarea fiecarui potentiometru.

]

Hardware Design
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Componente:

- Arduino UNO

- Breadboard

. Fire

. 4 x Rezistor 2200hm

- 5 x Potentiometru Stereo 10k
- 4 x LED colorat

- Speaker 1W, 80hm
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Title: Sizzling Jofo-Wolt

Made with Tinkercad® Date: 01.06.2022, 01:23:42 Sheet: 1/1

Software Design

A fost utilizat mediul de dezvoltare Arduino 1.8.19. Pentru realizarea schemei de circuit si a schemei
electrice a fost utilizata platforma Tinkercad.

in designul acestui program sunt incluse doua functii definite de utilizator, void switchLEDs(int) ce
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realizeaza aprinderea si stingerea LED-urilor intr-o maniera succesiva si int getNote(int) pentru
determinarea frecventei notei ce va fi redata in urma schimbarii valorilor unuia dintre cele 4

potentiometre.

void switchLEDs(int pattern

pattern

digitalWrite(LED4, LOW);

digitalWrite(LED1, HIGH);

’

digitalWrite(LED1, LOW);

digitalWrite(LED2, HIGH);

’

digitalWrite(LED2, LOW);

digitalWrite(LED3, HIGH);

’

digitalWrite(LED3, LOW);

digitalWrite(LED4, HIGH);

’

int getNote(int pattern

pattern ==

note = map(analogRead(A0Q
pattern ==

note = map(analogRead (Al
pattern ==

note = map(analogRead (A2
pattern ==

note = map(analogRead (A3

note;

’

’

’

’

’

’

’

’

’

’

’

’

lowFreq,

lowFreq,

lowFreq,

lowFreq,

highFreq);

highFreq);

highFreq);

highFreq);

’

’

’

’

in interiorul functiei void setup() se realizeaza initializarea pinilor digitali la care sunt conectate

LED-urile.
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pinMode (LED1, OUTPUT) ;
pinMode (LED2, OUTPUT);
pinMode (LED3, OUTPUT);
pinMode (LED4, OUTPUT) ;
digitalWrite(LED1, LOW);
digitalWrite(LED2, LOW);

( )

( )

’
’

’

digitalWrite(LED3, LOW
digitalWrite(LED4, LOW

in cadrul functiei void loop() se verifica valoarea BPM-ului, setatd de potentiometru, ce poate lua
valori intre 80 si 4000, dupa care se apeleaza functiile switchLEDs si getNote pentru a realiza
funtionalitatile principale de redare a sunetului si a jocului de lumini.

switchLEDs (pattern);
note = getNote(pattern);

pattern = (pattern + 1) % 4;
if (note > lowFreq + 10)

{

tone(speaker, note);

}

Rezultate Obtinute
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Download

Arhiva ce contine codul sursa al proiectului, precum si imaginile schemelor de cricuit poate fi
descarcata de aici.

Bibliografie/Resurse

Resurse Software:

https://www.arduino.cc/reference/en/

Resurse Hardware:

https://www.optimusdigital.ro/ro/56-toate-produsele
https://create.arduino.cc/projecthub/costantinorizzuti/step-sequencer-19a9d7
https://create.arduino.cc/projecthub/eEdizon/arduino-step-sequencer-afeale
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