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TypeRacer

Introducere

Un joc de typing speed. Utilizatorului i se prezinta un text pe care trebuie sa il scrie corect, cat de
repede poate, in timpul alocat. Jocul se termina cand este introdus corect tot textul, sau timpul alocat
a expirat. La final, jocul afiseaza viteza de scriere obtinuta, in Words Per Minute (WPM).

Sursa de inspiratie aici.

Descriere generala
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Buton Start/Stop Buzzer

Card 5D

Arduino va avea ca input o tastatura (PS/2), un buton Start si un card SD:

- Tastatura permite utilizatorului sa navigheze prin meniu (sa configureze timpul, sa aleaga textul
etc.) si sa scrie textul cerut de joc.

- Butonul Start va trece jocul din Splash Screen in meniul principal.

- Cardul SD va contine textele disponibile pentru joc, Splash Screen-ul si, poate, alte informatii si
configurari.

Arduino va folosi ca output un display LCD, un motor servo, un buzzer si, daca mai raman suficienti
pini, cateva LED-uri:

- LCD-ul permite navigarea prin meniuri grafice si urmarirea starii jocului.
- Motorul servo va ridica progresiv un steag, pe masura ce timpul alocat jocului trece.
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- Buzzer-ul va alerta utilizatorul cand ramane fara timp si jocul curent se incheie.
- LED-urile ar putea complementa functionalitatea motorului servo, oferind inca un mod de a urmari
timpul ramas in joc, sau ar putea alerta utilizatorul in cazul in care face o greseala de scriere.

Hardware Design

Componente:

Arduino Uno R3
Breadboard

- LCD SPI ST7735
. Card SD

. Tastatura PS/2
- Buzzer

- Servomotor
Buton Start

Schema electrica:
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Software Design

Biblioteci:

- SPL.h

- SD.h

- TFT.h

- PS2Keyboard.h
- Servo.h

Cod sursa: typeracer_cod.zip

Rezultate Obtinute

MACALLY
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https://www.arduino.cc/en/Reference/SPI
https://www.arduino.cc/en/Reference/SD
https://www.arduino.cc/en/Reference/TFTLibrary
https://github.com/PaulStoffregen/PS2Keyboard
https://www.arduino.cc/reference/en/libraries/servo/
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_media/pm/prj2021/dbrigalda/typeracer_cod.zip
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Concluzii

Download

Versiunea PDF a acestei pagini

Bibliografie/Resurse
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