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Labyrinth

Email: albert.chirila@stud.acs.pub.ro

Introducere

Descriere

Proiectul consta in realizarea unui joc labirint. Acesta este format dintr-o matrice de leduri 8*8, unde
vor fi reprezentate hartile specifice celor doua nivele, 1 si 2. Zidurile labirintului sunt formate din
leduri aprinse constant, in timp ce jucatorul va fi un led aprins intermitent si controlat printr-un
joystick. Un alt obstacol al labirintului va fi format dintr-o bara atasata de un servomotor si va putea
oferi jucatorului posibilitatea de a trece mai departe in labirint. Servomotorul este controlat de un
potentiometru. Atat la inceputul, respectiv finalul jocului sau al unui nivel, se va aprinde un led verde,
respectiv un led rosu.

Scop

Jocul are ca scop stimularea atentiei jucatorului, fiind un mod de relaxare placut.

Descriere generala

Jucatorul este reprezentat de un led aprins intermitent si poate fi controlat prin intermediul unui
joystick. In momentul inceperii jocului, se va aprinde un led verde, iar jucatoul va putea fi miscat.
Jocul contine doua nivele, iar hartile vor fi reprezentate pe o matrice de leduri 8*8. Peretii labirintului
sunt leduri aprinse constant.

Un obstacol prezent in timpul jocului va fi o bara atasata de servomotor. Servomotorul este controlat
de catre jucator printr-un potentiometru. La finalul fiecarui nivel, se va aprinde un led de culoare rosie.

Schema bloc
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Hardware Design

Lista de componente:

- Arduino

- Breadboard

- Joystick

- Potentiometru

- Servomotor

- Matrice de leduri 8*8
- Leduri

- Fire mama-tata

- Fire tata-tata

Schema electrica
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Software Design

Pentru implementarea programului, am folosit biblioteca LedControl.h pentru a putea lucra cu
matricea de leduri, dar si Servo.h pentru controlul servomotorului.

La inceput, am definit toti pinii, desenele ce vor fi afisate si alte variabile. In setup am facut
initializarile acestor si am setat servomotorul.

in loop, logica este segmentata in trei parti. La inceput sunt tratate cazurile de la inceputul jocului sau
a unui nivel. Astfel, sunt setate valorile initiale ale componentelor si afisate hartile specifice. A doua
parte consta in miscarea jucatorului si a servomotorului. Se verifica daca jucatorul pardseste
suprafata hartii, dar si daca acesta intra in coliziune cu peretii labirintului, sau cu peretele virtual
controlat prin servomotor. in cazul unor evenimente ca acestea, vor fi afisate diferite desene pe
matrice, dar si reluarea jocului. A treia parte prezinta starea jocului in momentul in care jucatorul a
pierdut sau a trecut la nivelul urmator. De asemenea, la terminarea jocului, jucatorul poate decide sa
dea restart.

Rezultate Obtinute

Se poate observa in poza de mai jos startul jocului.
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La trecerea unui nivel se poate observa afisarea.

in momentul terminarii jocului, se afiseaza un fatd zambitoare.
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in momentul in care jucatorul pierde jocul(se loveste de un perete al labirintului sau de peretele
virtual(pai)), se afiseaza o fata trista.
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La finalul jocului, jucatorul are obtiunea de a da restart.

Pentru a viziona jocul complet, accesati videoul: https://youtu.be/0OgGUHTFpNMs

Concluzii

A fost o experienta foarte frumoasa. Ma asteptam sa reusesc sa fac partea software destul de repede,
dar nu si partea hardware, pe care am reusit, surprinzandu-ma, sa o implementez foarte repede.
Consider ca proiectul a fost destul de complex, avand piese care trebuie conectate foarte bine
impreunad, pentru a oferi un joc cat mai bun si mai captivant.

Download

Codul, schema bloc, schema electrica, videoul si pozele pot fi descarcate de aici: proiectlabyrinth.zip

Documentatia in format PDF.

Bibliografie/Resurse
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https://create.arduino.cc/projecthub/CiferTech/8x8-led-matrix-tutorial-project-code-and-schematic-969
€60 - matrice leduri

https://www.tutorialspoint.com/arduino/arduino_servo_motor.htm#:~:text=Advertisements,angular%
20position%200f%20the%20shaft. - control servomotor

https://create.arduino.cc/projecthub/MisterBotBreak/how-to-use-a-joystick-with-serial-monitor-1f04f0 -
control joystick
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