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Feed me, Water me

Autor: Bogdan-Alexandru Simion (bogdan.simion2706@stud.acs.pub.ro)

Introducere

Ce face?

Cu ajutorul a 3 senzori: de lumina, de temperatura si de umiditate dispozitivul va anunta utilizatorul
ca planta are sau nu toate resursele necesare pentru a functiona normal. De asemenea, daca planta
nu este in parametrii normali, dispozitivul va scoate un sunet specific si va afisa un mesaj
corespunzator.

Care este scopul?

Scopul proiectului este de a reaminti proprietarii plantelor sa-si le ingrijeascd, mai ales in aceasta
perioada foarte aglomerata.

De unde a plecat?

Proiectul a plecat de la floarea pe care o am pe pervaz pe care nu o ingrijesc in mod direct, dar m-am
gandit ca ar fi util sa fac un dispozitiv prin care as putea sa o ingrijesc fara sa o afectez prea mult.

De ce este util?

Mereu proprietarii uita sa puna apa la flori sau nu o pun in locul corect sau atunci cand plantele sunt
primite si nu se cunosc prea multe despre ele este foarte probabil ca acestea sa se ofileasca fara sa
se cunoasca motivul. De aceea, consider ca proiectul realizat este unul util.

Descriere generala
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Functionare

Dispozitivul foloseste cei 3 senzori pentru a detecta daca planta este ingrijita in mod corespunzator.
Daca masuratorile facute nu sunt conforme cu intervalele in care planta se dezvolta, atunci buzzer-ul
va scoate un sunet specific. Pe de alta parte, dispozitivul are in componenta lui un LCD care afiseaza
daca in momentul masurarii, planta are tot ce ii trebuie sau nu. Dispozitivul mai are in componenta un
servomotor ce are un steag si care se misca la tranzitia dintre o stare conforma la o stare neconforma
a plantei, 3 LED-uri ce vor lumina placut sau mai agresiv in functie de nivelul de ingrijire al plantei,
dar si doua butoane prin care se regleaza frecventa la care buzzer-ul va scoate sunetul. Pentru a

putea selecta modalitatea de colorare a LED-urilor, ma voi folosi de 3 butoane.

Schema bloc
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Hardware Design

Lista de piese
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Arduino UNO;
Breadboard;

Senzor de lumina;
Senzor de temperatura;
Senzor de umiditate;
LCD;

LED-uri;

Butoane;

Buzzer;

Servomotor;

. Rezistente;
. Fire (atat tata-tata cat si tatd-mama);
. Steag

Schema electrica
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Software Design

Mediul de dezvoltare in care am lucrat este Arduino IDE, iar bibliotecile pe care le-am folosit au fost:
Wire.h, LiquidCristal_I2C.h si Servo.h.

Pentru inceput, am setat cele 3 moduri de luminare a ledurilor RGB, astfel incat la apasarea unui
buton ledurile sa lumineze altfel. Modurile sunt diferentiate dupa intensitatea de inceput a fiecarei
culori. Pentru a seta intensitatile culorilor am implementat o functie numita setColorRGB, ce ia
intensitatile fiecarei culori drept parametru.

in continuare, senzorii masoara parametrii de interes ai plantei, si dacd cumva nu sunt in
conformitate cu conditiile, atunci Arduino va intra in functia alert, unde LCD-ul va afisa faptul ca
planta nu este ingrijitd corespunzator. De asemenea, functia alert va face ca buzzerul sa scoata un
sunet iritant, acesta putandu-i fi reglata frecventa de iesire. in plus, servomotorul se va misca la 180
de grade, urmand ca atunci cand planta are tot ce-i trebuie sa se miste la loc la 0 grade.

Rezultatele obtinute

Rezultatul atunci cand planta nu primeste suficienta lumina:
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Concluzii

Proiectul pe care l-am avut de implementat a fost un real succes, reusind sa-l implementez complet in
aproape o saptamana, devenind foarte interesat de ascunzisurile placii Arduino. Chiar daca nu am
fost increzator la inceput ca pot duce la bun sfarsit acest proiect, din cauza complexitatii, am reusit
sa-l duc la bun sfarsit, fiind o experienta placuta. Sper ca pe viitor sa ma pot folosi de el ori de cate ori
am nevoie de el.

Download

Documentatia in format PDF

Arhiva cu implementarea poate fi gasita aici: feedme.zip

Bibliografie si Resurse

Pentru a realiza proiectul m-am folosit de:
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. Laboratoarele de PM
. Site-ul Arduino
. Datasheet-ul senzorului de lumina
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