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Gesture controlled music player
Introducere

- Proiectul ofera posibilitatea utilizatorului de a controla volumul si melodia curenta prin
intermediul unui set de gesturi predefinite.

- Scopul proiectului este de a oferi o alternativa mai interactiva a acestor actiuni.

- Ideea a venit ca urmare a faptului ca ascult muzica constant si folosirea unor comenzi de acest tip
ar fi facila.

- Proiectul ar fi util in situatii asemanatoare sau in cazul calculatoarelor care nu dispun de dispozitive
periferice.

Descriere generala

(]

1. Se initiaza comunicarea cu Python prin intermediul portului ales.
. 2 notificari de tip toast vor aparea pe ecranul calculatorului odata ce aceasta s-a realizat.
3. Pentru a porni sistemul de receptionare a gesturilor, utilizatorul trebuie sa tind ambele maini in
fata celor doi senzori.
4. Odata pornit, unul dintre urmatoarele gesturi poate fi ales:
1. ambele maini in fata senzorilor = play/pause in functie de stadiul melodiei curente
2. numai 0 mana in fata senzorului din stanga:
1. pentru mai putin de 0,5 secunde = swipe left (se trece la melodia anterioara din playlist)
2. pentru mai mult de 0,5 secunde = volume down
3. numai 0 mana in fata senzorului din dreapta:
1. pentru mai putin de 0,5 secunde = swipe right (se trece la melodia urmatoare din playlist)
2. pentru mai mult de 0,5 secunde = volume up
5. Gesturile vor fi receptionate numai dupa aparitia imaginii de clepsidra pe matricea de LED-uri.
Pentru fiecare gest se va afisa un icon sugestiv pe matricea de LED-uri.
7. Fiecare gest va fi transmis mai departe programului Python care va realiza actiunea prin
intermediul bibliotecii PyAutoGUI.

N

Sk

Hardware Design
Lista de componente

Arduino UNO

Mini breadbord

2 Senzori ultrasonici HC-SR04

Modul cu matrice de LED-uri MAX7219
Multe fire

Suport

ouvkwnNH

Schema electrica
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Software Design

1. Mediu de dezvoltare:
1. PyCharm
2. Arduino IDE
2. Librarii si surse 3rd-party:
1. Python:
- time pentru functia sleep
- serial pentru comunicatia seriala
- pyautogui pentru realizarea actiunilor mentionate prin automatizare GUI
- winlOtoast pentru notificarile de tip toast
2. Arduino:
» LedControl.h pentru lucrul cu matricea de LED-uri
« LibPrintf.h pentru functia printf
3. Fisiere sursa:
1. Python: main.py
2. Arduino: main.ino
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Rezultate obtinute

- S-a obtinut o0 acuratete destul de crescuta a recunoasterii gesturilor.

- Senzorii de distanta functioneaza foarte bine in majoritatea cazurilor, cu exceptia unor cazuri cand
la distanta foarte mica genreaza valori foarte mari eronate.

- Pentru a include mai multe actiuni/gesturi, ar trebui marit numarul de senzori folositi.

Poze proiect

Demo
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Concluzii

- A fost foarte interesant sa vad cum Arduino poate fi conectat cu Python.

- Prin Python putem folosi algoritmi, structuri de date si librarii mai complexe cu care putem prelucra
datele capturate de senzori.

- Per total, un proiect foarte util prin care am putut sa facem ceva si fizic.

Download
Arhiva cod sursa
Export to PDF

Bibliografie/Resurse

- Link proiect

- Arduino based gesture control of your computer
- Controlling an LED matrix

- Windows 10 toast notifications

- Documentation for PyAutoGUI

- Google
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