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Audio Player

Autor: Anghel Cristiana-Andreea

Introducere

Proiectul consta in implementarea unui audio player care reda piese de pe un card SD precum un
dispozitiv MP3.

Descriere generala

Placuta Arduino Uno va fi conectata la un ecran pe care va afisa detaliile melodiei si un difuzor pentru
redarea melodiei.
Dispozitivul va indeplini urmatoarele functii:

- next/back (2 butoane)
- play/pause (1 buton)
- volume up/down (potentiometru)

Daca piesa se termind, player-ul va trece la urmatoarea. Player-ul va functiona in modul “repeat all
songs”. Componentele vor fi conectate cu ajutorul firelor si breadboard-ului.

Hardware Design

Piese necesare

- Arduino Uno + adaptor USB

- Difuzor 8ohmi 2W

- Breadboard 830 de puncte

- LCD 1602

- Modul 12C pentru LCD

- ~25x Fire mama-tata si tata-tata
- 3x Butoane 6x6x6

- Potentiometru 10k

- Cititor card SD Arduino

- 3x Rezistente 1k
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Schema Electrica

]

Software Design

Codul sursa se gdseste mai jos in sectiunea Download.
Pentru a programa playerul, am folosit urmatoarele biblioteci si functii:

- <SD.h>

= SD.begin(sd_pin) - initializarea cardului SD
- <SPL.h> - pentru comunicarea MISO/MOSI a cititorului de card
- <TMRpcm.h> - pentru redarea melodiilor

= var.speakerPin - pin pwm pentru redare audio

= var.setVolume(0...7) - setarea volumului (6,7 sunt prea mari)
var.play(“song.wav”) - redarea melodiei song.wav de pe card
var.pause() - pune pauza sau reincepe redarea melodiei
var.isPlaying() - 0 inseamna ca nu este redata o melodie, 1 inseamna ca da
- <LiquidCrystal_I2C.h> - biblioteca pentru modulul 12C si LCD

- led.init() - initializare lcd

- lcd.backlight() - porneste lumina de fundal

-~ lcd.setCursor(0, 1) - seteaza cursorul la pozitia 1 (0) pe randul 2 (1)

- lcd.print(“ceva”); - de la pozitia cursorului afiseaza ceva

o

o

m]

Programul incepe prin redarea primei melodii selectate. Dupa ce o melodie se termina, playerul o va
reda pe urmatoarea. Butoanele functioneaza printr-o singura apasare. De exemplu la prima apasare a
butonului de pauza se va pune pauza, daca este apasat iar va pune play. La o0 singura apasare a
butonului de next/back playerul va trece la urmatoarea/anterioarea melodie. Daca playerul este pe
pauza pe o melodie si este apasat next/back, playerul incepe redarea imediata a
urmatoarei/anterioarei melodii, iesind de pe starea de pauza.

Cand playerul se afla in starea play, pe primul rand al Icd-ului va fi afisat: “Now playing...”, iar pe
starea pause: " Paused ". Pe al 2-lea rand va fi afisat numele melodiei redate (pe pauza sau nu).
Pentru a afisa numele corect am creat un vector de chars, in care pastrez numele melodiilor citite de
SD (nume diferit de numele original, datorita bibliotecii SD.h care nu afiseaza numele intreg) si in
functie de index-ul melodiei redate afisez numele melodiei. Astfel, pentru redarea altor melodii este
necesara modificarea vectorului *song si afisarii in functie de index.

Rezultate Obtinute
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Demo video al proiectului:
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https://drive.google.com/file/d/1T4CmCLEWcBVFQ-jFhYTFFO-_1b3BKT4G/view?usp=sharing

Concluzii

A fost 0 experienta interesanta sa sudez piese(nu credeam ca voi face asta vreodatd) si sa
construiesc un proiect atat pe partea hardware cat si pe cea software.

in ciuda problemelor cu piese gresite (SD shield) si conexiunile foarte sensibile care m-au incurcat la
testare, m-am bucurat de proiectul obtinut.

Cel mai mult mi-a placut sa lucrez cu modulul I2C si LCD-ul cu biblioteca LiquidCrystal_12C.h.

Download

Download pdf documentation

Download arduino code

Jurnal

17.05.2021: Dau comanda de piese.(initial aveam un SD shield)

18.05.2021: Ajung piesele.

24.05.2021: Dau comanda de kit pentru sudat.

26.05.2021: Ajunge kit-ul si sudez modulul 12C la LCD, gnd si power(2 fire tata-tata) la difuzor si pinii
la SD shield.

27.05.2021: Testez piesele si merg toate, inafara de SD shield care recunoaste cardul dar nu si
partitia/fisierele.

28-29.05.2021: Continui sa formatez SD shieldul in diferite moduri si sa folosesc diferite biblioteci
pentru Arduino SD (ex: SDfat). Fara success.

02.06.2021: Cumpar cititor microSD si testez ca merge.

03.06.2021: Programez partea de butoane si logica redarii.

04.06.2021: Realizez schema electrica in Eagle si termin documentatia.

Bibliografie/resurse

Pentru a reda melodiile de pe SD card si pentru a conecta cititorul:
https://steemit.com/utopian-io/@kimp0gi/playing-music-in-arduino-using-sd-card-module

Pentru a verifica starea de pause/unpause si citirea unei singure apasari de buton:
https://roboticsbackend.com/arduino-turn-led-on-and-off-with-button/

Pentru a conecta si afisa cu ajutorul modulului I2C si LCD:
https://www.instructables.com/How-to-Connect-12C-Lcd-Display-to-Arduino-Uno/
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