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Buzz Wire

Autor

Draganoiu Robert

Introducere

Proiectul este reprezentat de un joc de tip Buzz Wire, in care jucatorul trebuie sa transporte un inel cu
maner de-a lungul unui traseu de sarma cu o forma provocatoare, fara sa atinga metalul.

Scopul proiectului este de a pune in aplicare cunostintele acumulate de-a lungul semestrului, creand,
totodata, un joc.

Descriere generala

Schema bloc
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Functionalitate

La start, jucatorul apasa pe butonul de incepere pentru a porni timer-ul si a activa buzzer-ul. De
asemenea, LED-ul RGB, care indica numarul de greseli curente, se va aprinde, difuzand o lumina
verde.

Timer-ul va incepe pe o banda led, care va reprezenta scorul. Un timp mai mic de finalizare inseamna
un scor mai bun.

Jucatorul va misca unealta de-a lungul traseului. Daca atinge sarma, va fi avertizat printr-un buzz
(pentru a da senzatia de curentare) si LED-ul RGB isi va schimba culoarea (in portocaliu la prima
greseala, in rosu la a doua si stins la a treia).

Daca LED-ul se stinge, jucatorul pierde si jocul, care se reseteaza. Cand ajunge la final, el apasa pe
butonul de stop, semnalizand finalul jocului. Scorul lui va ramane cateva secunde pe banda led, fiind
apoi inlocuit de scorul cel mai bun inregistrat de la pornirea placii.
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Pe deasupra, va exista o melodie pusa pe fundal, prin intermediul buzzer-ului pentru a da senzatia de
joc arcade.

Hardware Design

Componente utilizate

- Arduino Uno

- 2 Breadboard-uri
- Banda LED

- LED RGB

. 2 Butoane

- Buzzer

- Cabluri

- Rezistente

. Sarma

- Placa de lemn

- Banda izolatoare

Schema Electrica
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Software Design

Mediul de dezvoltare utilizat

- Arduino IDE - scrierea codului si incarcarea lui pe placuta
- Fritzing - dezvoltarea schemei electrice
- Draw.io - crearea schemei bloc

Bibliotect folosite

- pitches.h - rularea melodiei de fundal prin intermediul buzzer-ului

Functii utilizate
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- buzz() - redarea unui buzz in momentul atingerii traseului
- sing() - redarea melodiei de fundal pe baza milisecundelor trecute de la ultima iteratie
- updateTimer() - updatarea timer-ului pe baza milisecundelor trecute de la ultima iteratie

Nota: logica jocului a fost implementata in functia loop()

Rezultate Obtinute

Demo: https://youtu.be/u3tOGDF1Mbw

Concluzii

Consider ca dezvoltarea jocului a fost o experienta utila, un bun prim contact cu lucrul cu
microprocesoare, care a imbinat construirea in atelier a jocului, conectarea componentelor pentru
realizarea circuitului si dezvoltarea codului pentru Arduino, rezultand intr-un produs final, utilizabil.
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Jurnal

- 25.04 - alegerea temei

- 10.05 - achizitionarea componentelor

- 20.05 - schema electrica

- 22.05 - crearea jocului fizic in atelier

- 23.05 - implementarea buzzer-ului si conectarea la jocul fizic

- 29.05 - adaugarea LED-ului pentru greseli si a timer-ului

- 01.06 - curatare cod, ajustare schema electrica, filmarea demo-ului si updatarea documentatiei

Bibliografie/Resurse

- plusivo_nano_starter kit guide.pdf

- https://www.makeuseof.com/tag/make-buzz-wire-game-arduino/
Arhiva cod: buzzwirecode.zip
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