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Smart Lights

Autor Andrei Raduta
Indrumator|Andrei Birlica

Introducere

Proiectul consta in realizarea unui bec inteligent care poate fi controlat sau programat prin
intermediul unui telefon ce foloseste sistemul de operare Android.

Motivatia mea pentru acest proiect nu consta numai in folosi ceea ce am invatat la materia
Proiectarea cu Microprocesoare si sa incerc sa iau o nota cat mai buna. Pe langa acestea imi doresc
ca rezultatul final sa aiba o utilitate reala pentru oameni, de aceea am inceput sa ma gandesc la
lucruri de care ne lovim fiecare zilnic, ajungand astfel la lumina.
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in ciuda faptului ca pare a fi un lucru total obisnuit sa folosim lumina artificiald in fiecare zi, nu se
pune atat de mult accent pe faptul ca aceasta are un mare impact asupra modului in care ne relaxam
si asupra a cat de productivi putem fi atunci cand muncim. Spre exemplu, lumina din camera unei
persoane ii poate influenta in mod direct starea sa de spirit generald, comportamentul si puterea de
concetrare.
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Functionalitatile expuse:

- Modificarea culorii becului cat si intesitatea cu care acesta lumineaza prin intermediul aplicatiei
Android

- Programarea becului sa se aprinda sau sa execute un joc de lumini la 0 anumita ora (alarma)

- Mod de functionare in care lumina se va aprinde cand va fi detectata o miscare

- Mod de functionare in care lumina va avea o culoare fixa in functie de temperatura din camera, iar
intensitatea luminii va varia in functie de gradul de iluminare deja existent in incapere

Astfel, cred ca acest proiect este util pentru toata lumea atat din punct de vedere al efectului pe care
lumina il are asupra oamenilor, cat si din punct de vedere decorativ.

Descriere generala

Cei trei senzori vor oferi date catre placa de baza care vor fi folosite pentru diversele moduri de
functionare. De asemenea, placa va primi comenzi de la aplicatia Android.
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Hardware Design

Lista piese:

- Banda LED RGB de 150 leduri (5 metri)
Modul Bluetooth HC-05

- Convertor 5V - 3.3V

- Senzor miscare PIR HC-SR501
Fotorezistor + rezistenta 10k

Senzor temperatura DS18B20
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Schema electrica:
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Software Design

- Jumatate din partea software este programarea microcontroller-ului ATMega folosind limbajul C.
Pentru a comunica cu banda de LED-uri am folosit o biblioteca open-source pentru chipul WS2811.
Aceeasi abordare am avut-o pentru senzorul de temperatura DS18B20. Pentru restul componentelor
si logica de control am folosit codul si informatiile prezentate la laborator.

- A doua jumatate consta in aplicatia Android pe care am construit-o de la zero pentru a comunica
folosind Bluetooth cu microcontroller-ul ATMega.

Rezultate Obtinute
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Concluzii

Proiectul de la PM mi s-a parut unul interesant abia cand am ajuns in mijlocul problemelor, dar dat
fiind ca m-am mobilizat greu in ceea ce priveste arhitectura proiectului meu, am intarziat comanda
pieselor si astfel nu am avut timpul necesar sa implementez toate functionalitatile dorite.

Download

- radutaandrei_332ca_proiectpm_c.zip
- radutaandrei_332ca_proiectpm_java.zip

Jurnal
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- 15-19 aprilie: Primirea placutelor si a pieselor + primele rezistente lipite pe placa
- 21 aprilie: Realizarea paginii proiectului
- 13-23 mai: Comandarea pieselor, asamblare, realizare software

Bibliografie/Resurse

- Descarcare PDF
- https://github.com/balrog-kun/ws2811-multi
- https://github.com/nlamprian/ArduinoPixel
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