2025/10/18 09:11 1/3 Piano Replay

Piano Replay

Ruxandra Monorean

Introducere

Piano Replay este un joc muzical care simuleaza cantatul la pian si ii lanseaza utilizatorului
provocarea de a reproduce pas cu pas o melodie. Scopul proiectului este implementarea unui joc
distractiv care sa iti exerseze memoria si atentia.

Descriere generala

Jocul pune la dispozitie 8 butoane si 8 LED-uri corespunzatoare celor 8 note muzicale si un buton de
start. Dupa ce apasa butonul de start, utilizatorului ii va fi indicat printr-un LED ce buton trebuie sa
apese pentru a genera prima nota a unei melodii. Dupa ce apasa butonul corect, se va aprinde un nou
LED, iar utilizatorul trebuie sa reproduca atat nota anterioara, cat si nota curenta. Daca succesiunea
sunetelor este bund, se merge mai departe cu semnalizarea altei note, pana se termina melodia. Jocul
se incheie cand toate notele melodiei au fost reproduse corect. La sfarsit este afisat timpul scurs pe
display-ul cu 7 segmente.

Schema bloc a jocului

Hardware Design

Lista componentelor:

- ATmega 324

- LED-uri

- butoane

- difuzor

- amplificator audio

- display cu 7 segmente
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Schema electrica
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Software Design
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Logica din main

Programul retine intr-un vector notele muzicale ale unei melodii, parcurge vectorul si semnaleaza
printr-un LED butonul care trebuie apasat pentru a genera nota respectiva.

Functii ajutatoare

- led_on(int pin): aprinde LED-ul corespunzator pinului specificat, de pe portul B

- led_off: stinge LED-ul corespunzator pinului specificat, de pe portul B

- is_pressed(int pin): verifica daca butonul conectat la pinul specificat pe portul A este apasat

- play_note(unsigned int note, int duration): foloseste timer-ul 1 si reda la difuzor nota primita ca
parametru, pentru durata specificata

Concluzii

As mai fi vrut sa adaug display-ul cu 7 segmente pentru a afisa timpul in care utilizatorul a reusit sa
redea melodia, insa nu am mai avut timp. De asemenea, pentru o implementare mai buna, as fi
folosit mai mult timere. Ma bucur ca am ajuns la ceva functional, chiar daca simplist, avand in vedere
ca nu aveam niciun fel de experienta.

Download

Arhiva cod

Bibliografie/Resurse

- Biblioteca <avr/io.h>
- PWM pentru redare sunete
- Aceasta pagina in format PDF
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