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Alexandra-Oana MACOVEI (78708) - Ultimate
Tic-Tac-Toe

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Jocul clasic de X si 0 poate fi prea banal uneori, asadar acest proiect presupune o implementare a
variantei avansate de X si 0, care vine cu un set nou de reguli si cu noi strategii din partea jucatorilor.

Tabla jocului se imparte in 3x3 blocuri principale, iar fiecare mai contine inca 3x3 casute locale. Jocul
se termina cand unul dintre jucatori reuseste sa marcheze 3 casute principale adiacente pe orizontala,
verticala sau diagonala. O casuta principala este marcata in momentul in care 3 locale sunt marcate
dupa aceeasi regula.

Jocul este unul strategic si vine cu provocari noi pentru jucatori, fiind si un bun prilej pentru
momentele de relaxare intre doua teme.

Toate regulile jocului se regasesc aici: https://en.wikipedia.org/wiki/Ultimate_tic-tac-toe

Descriere generala

Schema bloc

(]

Placuta vine insotita de un ecran LCD si de 5 butoane.

LCD - pentru afisarea jocului;
Tastatura - tastatura matriceala 4x4, numerele de la 1 la 9 se folosesc pentru a da coordonatele in
care va scrie jucatorul.

Hardware Design

Lista de piese:

* Placa de baza

* Componente de baza
* Display LCD
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* Breadboard

* Tastatura

* Fire mama-mama

* Fire tata-tata

* Convertor de niveluri logice bidirectional pe 8 biti.

Schema electrica
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Software Design

Mediu de dezvoltare: Sublime si BootloaderHID. Biblioteci: ILI9341
Descriere:

Implementarea incepe cu partea grafica: am desenat un grid de 9x9, grupat in blocuri de 3x3 si am
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realizat o functie care sa-mi incadreze intotdeauna intr-un chenar casuta in care ma aflu.

Implementarea incepe cu partea grafica: am desenat un grid de 9x9, grupat in blocuri de 3x3.
intotdeauna va apéarea jucatorul al carui rand este si cadranul in care are posibilitatea de a completa
cu X sau cu 0. in momentul in care un cadran este castigator, toate completarile din acesta se vor
colora in functie de castigatorul partial.

Pentru a alege casuta in care completez, aleg coordonatele acesteia, alegand linia si coloana din
cadranul valid.

Functii importante:

getWinner - va verifica fiecare linie, coloana, diagonala

printLocal, printGlobal - vor desena cadranele mici, respectiv pe cele mari

print_elem, print_cel - desenez X sau 0

printCurrentPlayer - afisez in dreapta jucatorul curent si cadranul in care poate completa

Rezultate Obtinute

——

Concluzii

Proiectul a fost unul interesant, deoarece a testat atat cunostintele de hardware, cat si pe cele de
software, care impreuna au dus la realizarea unui proiect palpabil. Am intampinat probleme de
dificultate in alimentarea corecta a LCD-ului, din cauza unor decizii luate in necunostinta de cauza la
realizarea placutei de baza. Pentru a corecta problema, am folosit ulterior un convertor de niveluri pe
8 biti si un tranzistor. O alta problema a fost gasirea bibliotecii compatibile cu tipul LCD-ului, deoarece
se gasea doar Arduino.

Dupa rezolvarea problemelor, implementarea software s-a desfasurat mai usor, iar jocul este unul
functional. [=]

Download

Ultimate Tic Tac Toe - cod sursa
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Jurnal

1. - alegerea proiectului

2. - realizare milestone 1

3. - realizare schema electrica

4. - am cumparat placuta de test, LCD, butoanele si firele

5. - realizarea placutei de baza

6. - mi-am dat seama ca nu va merge LCD-ul = am cumparat convertorul de niveluri pe 8 biti
7. - implementare software
8. - documentatie finala

Bibliografie/Resurse

- Documentatia in format PDF
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