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Robert-Adrian BALABAN (78481) - Snake
Game

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Proiectul consta in implementarea jocului clasic Snake pe un ecran LCD. Jocul va avea mai multe
nivele cat si un meniu care va contine optiuni precum: new game, set level, sounds on/off, exit.

Descriere generala

BUTOANE | (i |ATmega324| 4| LCD grafic

DIFUZOR

Hardware Design

Lista piese:

- LCD Display

- Bareta pini mama si tata
- 4 butoane

- Conectori de tip panglica

CS Open CourseWare - http://ocw.cs.pub.ro/courses/


http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2018/avoinescu/balaban_robert_snake.png?id=pm:prj2018:avoinescu:balabanrobert1996

Last update: 2021/04/14

pm:prj2018:avoinescu:balabanrobert1996 http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2018/avoinescu/balabanrobert1996

15:07
DDGHD
Ic1
2] reseT (“DOTIPAT |22 - =
(ADCBIPRE |2 -
. (ADCEIPRS |20 =
2 1 e e -
o~ wocpas L -
R JF, #OCPA2 [0 = o
. (#DCTPAT [ - I
2L arer (ADCOYPAD - Al
ETI 8 11 i)
A1 sup (sCKPET |- - .
0 (MISO)PBE  [—— 5 2
] wee (MOSPBS |0 - =
L ) ESPB4 [—— -
AINTOCOPBS [—1— -
AINVINT2)PB? |~ =
TOPBI [—— .
ToCKPE0 |— -
TOSCHPCT gg 12
Toschpes |22
qobpes =1
qoojpcs [0
aMePC3 =2
aeipcs =2
(SDAPCT |22
{SCLIPCO
P % YvOD  GND
(CPIPDE |20
(oC1mPDs 9
(oC1EPDs |18
(NTDPD3 |
(NTOPDZ |18
mopDt 18
(RxD)PD0 |14
MEGAZ2-P

Software Design

Momentan am incercat sa implementez hard-ul, dar am intampinat niste probleme atunci cand am
incercat sa mut pinii pe partea frontala a LCD-ului pentru a-I putea lipi de placa

Rezultate Obtinute
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Concluzii

Consider ca datorita proiectului am reusit sa imi dezvolt cunostintele in acest domeniu si a
reprezentat o sansa unica de a construi un robot.

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna [x]

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2017:avoinescu:dumitru_alin.
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Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- Documentatia in format PDF
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