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Cristina-Roxana DRAGHICI (78542) - Just tune

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

“Just Tune” este un joc pentru toti cei pasionati de muzica.

Descriere generala

Initial se va auzi o melodie sau o bucata dintr-o melodie prin buzzer, iar becurile se vor aprinde
conform notelor din melodie. Apoi jucatorul va trebui sa reproduca notele, iar in momentul in care se
va apasa un buton se va aprinde becul corespunzator. Culoarea becului va fi mai aprinsa sau mai
stearsa, in functie de intensitatea apasarii, adica de intensitatea notei reproduse.

Schema bloc este urmatoarea:

]

unde “butoane” inglobeaza butoanele si ledurile de pe placuta de test.

Hardware Design

Lista de piese necesare:

- 5 leduri rosii;

- 5 butoane;

- 5 rezistente;

- 1 placuta de test;

- 15 fire mama-tata si 3 fire mama-mama;
- 1 PCB;

- 1 buzzer.

Schema electrica
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Butoanele si buzzer-ul se afla pe PORTB, iar ledurile pe PORTC. Difera porturile fata de cele din
schema, deoarece in momentul in care am pus cap la cap componentele, am realizat conexiunile
astfel incat sa nu se incurce firele intre ele pe cat posibil.

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare: Atmel Studio 7.0
- librarii si surse 3rd-party: avr/io.h si util/delay.h
- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementati: nu sunt necesare

Se va aprinde ledul/se vor apinde ledurile corespunzatoare notei ce va fi redata. in momentul in care
este apasat butonul/sunt apasate butoanele corespunzatoare ledurilor buzzerul va emite un sunet a
carui intensitate depinde de durata apasarii. Jocul contine 15 nivele, iar la final, dupa ce a fost
terminat si ultimul nivel, buzzer-ul va emite un sunet prelung ce va fi asociat cu victoria.
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Rezultate Obtinute

<fc #0000FF>PCB</fc>

PCB initial (%]
PCB dupa finalizarea lipiturilor (=]

PCB cu buzzer conectat [*]

<fc #0000FF>Placuta de test</fc>

Placuta de test initial x]

Placuta de test in procesul de lipire =]

<fc #0000FF>Dupa realizarea conexiunii</fc>

[

Concluzii

in urma realizarii acestui proiect am simtit ce inseamna lucrul sub presiune, s& nu stii daca
componentele de care ai nevoie vor fi livrate la timp sau nu, am invatat sa gasesc rapid rezolvarea
unor probleme care la inceput pareau foarte greu de rezolvat, sa ma adaptez la nou, sa programez un
microcontroller, sa realizez lipituri ok care sa nu afecteze functionalitatea obiectelor lipite, sa realizez
scheme electrice.

N N

Dificultati intampinate

r

Initial am spus ca voi folosi Adafruit Trellis Monochrome, 1616, dar am avut probleme cu comanda,
prima data s-a pierdut, apoi a ajuns, dar nu era ceea ce eu doream, asa ca, intr-un final, am decis sa
folosesc butoane obisnuite si leduri rosii. Din acest motiv, la inceput nu se va mai auzi melodia care
trebuie reprodusa, ci doar se vor aprinde ledurile.
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Download

Arhiva ce contine codul si un scurt ReadMe: just tune_draghici_cristina-roxana_334ca_pm.zip

Jurnal

- 19 aprilie - am primit PCB-ul

- 22 aprilie - realizare schema bloc

- 27 aprilie - inceperea procesului de lipire a componentelor de baza pentru PCB

- 4 mai - terminarea procesului de lipire a componentelor de baza pentru PCB

- 4 mai - punerea bootleader-ului pe microcontroller

- 6 mai - realizare schema electrica

- 9 mai - sosire comanda Adafruit Trellis Monochrome (probleme cu comanda)

- 10 mai - regandirea proiectului si inlocuire Adafruit Trellis Monochrome cu leduri rosii su butoane
normale

- 13 mai - conectare buzzer la PCB si testare

- 15 mai - lipire leduri, butoane, rezistente pe placuta de test

- 17 mai - terminarea lipirii tuturor componentelor

- 17 mai - incepurea scrierii codului

Bibliografie/Resurse

- Link-ul de la care am pornit: watch
- Documentatie Atmega324: doc8272.pdf
- Documentatia in format PDF
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