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Marius-Alexandru GRAURE (78680) - Slot
Machine

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Scopul acestui proiect este de a crea un aparat ce simuleaza un slot machine (aparat de jocuri de
noroc). Fructele din clasicele jocuri de noroc vor fi reprezentate de LED-uri RGB.

Prin intermediul butoanelor se va putea stabili soldul initial, selecta modul de joc, selecta betul pentru
fiecare runda. Toate informatiile vor fi afisate pe un LCD. Dupa fiecare runda se va actualiza soldul
curent. Prin intermediul unui buzzer activ, jucatorului ii este semnalat castigul unei runde sau
pierderea acesteia.

Utilitatea acestui proiect este posibilitatea de a incerca un joc de noroc.

Descriere generala

Schema bloc:

=]
Hardware Design
Nr. pieseNume piese Link / Observatii
15 Led RGB LED-uri RGB
1 Buzzer Buzzer activ
1 LCD LCD
5 Buton Butoane
1 Placa de baza cu ATMega324
43 fire de legatura Fire colorate tata-tata + Fire colorate mama-mama
9 Rezistente 1k - pentru LED-uri
2 Placa de test Placa de test
1 Header pini Header Pini
2 Header pini (40p) Header pini (40p)
1 Cablu alimentare Cablu alimentare
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Distantieri
Placute plexiglas

De pe strada Maica Domnului
De la Dedeman

Schema electrica:

(]

Schema electrica a fost realizata in Eagle. Cele 15 leduri sunt amplasate intr-o matrice de pixeli.
Aceasta va ocupa 14 pini: 3R, 3G, 3B, 5 Catod. Pe fiecare legatura cu LED este o rezistenta.

Folosesc 5 butoane: START (inceperea jocului), GET_MONEY (jocul se termina, scoti banii), RED/BLUE

(se dubleaza miza - mod de ghicire a culorii), DEC (scade bet-ul sau suma initiala), INC (creste bet-ul
sau suma initiala).

Software Design

Mediul de dezvoltare a fost Atmel Studio 7.0, iar pentru incarcarea pe microcontroller am folosit
HID Boot Flash.

Biblioteci incluse

#include
#include
#include
#include
#include
#include

<avr/io.h>
<util/delay.h>
<stdio.h>
<time.h>
<stdlib.h>
<string.h>

Pe langa acestea, am inclus mai multe headere create de mine, plus fisierele pentru LCD din laborator
(usor modificat header-ul - pinii de date si cei de control).

Headere proprii

#include "turnoff.h"
#include "turnon.h"
#include "display.h"
#include "init.h"
#include "forms.h"
#include "double game.h"
#include "game.h"

Modificari Header LCD

/***************************************************************************
**\

* Define-uri pentru parametrizarea bibliotecii LCD
%

\***************************************************************************
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**/

// Portul pe care conectam pinii de date ai LCD-ului

#define LcdDATA DDR DDRC
#define LcdDATA PORT PORTC
#define LcdDATA PIN PINC

// Pinii de date ai LCD-ului

#define LcdD4 PC6
#define LcdD5 PC5
#define LcdD6 PC4
#define LcdD7 PC3

// Portul pe care conectam pinii de control ai LCD-ului

#define LcdCTRL_DDR DDRA
#define LcdCTRL_PORT PORTA
#define LcdCTRL_PIN PINA

// Pinii de control ai LCD-ului

#define LcdRS PA5
#define LcdRW PAG
#define LcdE PA7

Nu am folosit anumiti algoritmi in implementare. Am implementat functii de aprindere/stingere a
fiecarui LED, functii de aprindere/stingere linii, diverse functii de afisare pe LCD.

void display sold(int sold);

void display bet(int bet);

void display mode(char mode[]);

void display top line(int sold);

void display bottom line(int bet, char model[]);

void display(int sold, int bet, char mode[]);

void clear LCD();

void display double game();

int display double game result(int right colour, int chosen colour);
void display end game(int sold);

void turnOnMatrix(int** matrix);
void tonLED11l(int colour); //analog pentru celelalte LED-uri din matrice
void toffLED11l(int colour); // analog pentru celelalte LED-uri din matrice

De asemenea, functii de aprindere a LED-urilor in diferite formatii specifice unui Slot Machine.
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Jocul incepe cu 0 suma initiala (sold = 1000), pe care jucatorul poate sa o creasca prin intermediul
butoanelor si cu 0 suma pentru pariat (bet = 50), pe care jucatorul o poate modifica de asemenea.

Dupa fiecare runda, jucatorul poate sa aleaga sa isi dubleze castigul curent prin alegerea modului de
joc double (jucatorul trebuie sa aleaga intre rosu si albastru; daca alege culoarea buna, castigul ii este
dublat si poate sa incerce din nou sa il dubleze). Desigur, exista riscul de a pierde jocul double (
pierzand astfel si suma castigata in runda normala).

Jocul se termina in momentul in care jucatorul hotaraste sa nu mai joace (butonul Get Money) sau nu
mai are credit.

Rezultate Obtinute

Am ales ca proiectul sa se apropie cat mai mult de forma unui Slot Machine real. Dupa prima runda,
vom vedea matricea de leduri cu “fructele” ce au aparut in runda respectiva. Daca am castigat ceva,
suma va fi adaugata la soldul curent. Putem de asemenea sa crestem suma pariata intr-o runda.

FEEHE

Putem alege sa schimbam modul de joc (Double). Se vor aprinde doua LED-uri, unul rosu si unul
albastru. Alegem ce culoare este LED-ul din mijloc. Daca ce alegem este corect, castigul din runda
basic se dubleaza si putem sa jucam in continuare. Exista desigur riscul de a pierde castigul din runda
basic sau cel din modul double (in cazul in care culoare aleasa de noi este gresita).

(]

Daca sold-ul ajunge la 0, jocul se termina. De asemenea, jucatorul poate sa aleaga sa se retraga,
ramanand cu suma obtinuta pana atunci.

(]

Concluzii

Lucrul efectiv la proiect a fost interesant . A fost frustrant la inceput, pentru ca nu aveam
indemanarea necesara pentru a lipi componentele, dar am invatat in timp. Nu imi placea cand

realizam ca mai am nevoie de alte componente (fire, rezistente) i, neputand sa fac rost in timp util
de ele si trebuind sa aman lucrul la proiect
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Am incercat sa acopar cat mai mult din functionalitatile normale ale unui Slot Machine. De
asemeneam, am incercat sa aduc si design-ul hardware-ului cat mai aproape de cel al unui Slot
Machine.

Am avut cateva probleme cu pinii (PD2, iar apoi PD7), la care am conectat un buton, dandu-mi seama
ulterior ca nu mergeau acei pini si am fost nevoit sa modific schema electrica &,

A durat ceva pana m-am obisnuit cu lucrul cu matricea de LED-uri si cu LCD-ul (proiectul depasind ce
facusem in laborator). Cu toate acestea, m-am bucurat de fiecare mica reusita @,

Am ales la inceput aceasta tema de proiect pentru ca mi s-a parut interesanta ideea de a face un Slot
Machine, dar in timp aceasta mi-a depasit asteptarile, devenind din ce in ce mai interesanta.

Download

- SlotMachine.zip
- SchemakElectrica.sch

Jurnal

23 Aprilie Tema proiectului, lista de piese si schema bloc
6 Mai Schema electrica a proiectului

23 Mai Versiune finala (actualizare lista de piese, schema electrica, software design, rezultate
obtinute, concluzii, download, bibliografie/resurse)

Bibliografie/Resurse

Resurse Hardware

1. Atmega 324 Datasheet
2. Schema electrica (PM wiki - Cablaj 2018)
3. Board Layout (PM wiki - Cablaj 2018)

Resurse Software

Laborator 0 PM
Laborator 1 PM
Laborator 2 PM
Laborator 3 PM
Laborator 4 PM
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6. Atmel Studio 7
7. HID BOOT Flash
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