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Constantin-Alexandru MILITARU - Jocul 2048

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Proiectul isi propune implementarea celebrului joc 2048. Tabela va fi expusa pe un LCD, iar mutarile
se vor realiza prin intermediul unor butoane. Scopul jocului este ca, dupa mutari succesive si cumulari
de punctaj, un patrat sa aiba valoarea 2048. |deea proiectului a plecat de la 0 implementare mai
veche a jocului, realizata ca tema pentru cursul de Programarea Calculatoarelor. Proiectul isi propune
construirea unei noi arhitecturi (PCB) si adaptarea codului pentru a rula pe aceasta.

Descriere generala

(]

Butoanele sunt folosite pentru a muta celulele in directiile stanga, dreapta, sus si jos. Odata efectuata
mutarea, rezultatul va fi calculat pe placa, iar noua configuratie a tabelei si noile valori ale celulelor
vor fi afisate pe LCD.

Hardware Design

Lista componentelor:

- LCD grafic Nokia 3310

- 5 butoane

- placa de test

- fire mama-mama si fire tata-tata
- placa de baza

- componente placa de baza

Schema electrica
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Software Design

Medii de dezvoltare:

- Sublime Text
. Makefile

Biblioteci si surse 3rd-party:

- avr-libc
- biblioteca pentru LCD: Nokia 3310 graphic library

Exista 2 fisiere sursa:

- 2048.c, fisierul in care se afla implementarea propriu-zisa a jocului, cu functiile care realizeaza
mutdrile (stanga, dreapta, sus, jos), functia care initializeaza matricea de joc si functia care verifica
sfarsitul jocului.

- main.c, fisierul in care se afla bucla infinitd care monitorizeaza apasarea butoanelor si apeleaza
codul corespunzator mutarii efectuate si functia draw care foloseste API-ul bibliotecii pentru a afisa
pe ecran.

Fisierul Icd.c este fisierul in care se afla biblioteca si care trebuie compilat impreuna cu celelalte surse
pentru a obtine un .hex functional

Rezultate Obtinute

Proiectul functioneaza in 90% din cazuri, insa are unele probleme la afisarea numerelor.

Concluzii

Proiectul a fost unul plin de peripetii. Am avut ghinionul sa achizitionez in total 3 LCD-uri, abia ultimul
dintre acestea dovedindu-se functional. Primul display era cel mai probabil ars, I-am luat de pe OLX.
<fc #FF0000>Nu va recomand sa cumparati de pe OLX</fc>. Al doilea a fost un LCD 128 x 64
ST7920 care mi-a mancat zilele cu biblioteca lui grafica, u8glib, care nu mai poate fi compilata pe
Linux din motive de arhitectura si care merge compilata doar pe Windows. Ca sa fie totul bine, am
descoperit la final ca dezvoltarea acestei biblioteci a incetat acum aproximativ 2 ani.

Aveti mare grija daca va incurcati cu u8glib! Makefile-ul da rezultate doar pe Windows.
Display-ul care m-a salvat a fost LCD-ul NOKIA 3310, mai mic decat precedentul, dar cu o biblioteca
grafica foarte simpla si usor de utilizat. Acest display are doar 8 pini si este mult mai usor de conectat
(fata de 20 de pini pentru ST7920).

in final, as spune ca proiectul a fost mult mai greu decat m-am asteptat, cu toate aceste probleme
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care au aparut pe parcurs. Bug-urile in hardware sunt groaznice. Ar fi trebuit sa ma apuc mult mai
devreme.

Download

Github: https://github.com/alexandrumc/2048ProiectPM

Bibliografie/Resurse

- Nokia 3310 LCD Driver: http://www.quantumtorque.com/tutorials/6-nokia-3310-lcd-driver
- Datasheet ATmega324: http://cs.curs.pub.ro/wiki/pm/_media/doc8272.pdf

- Documentatia in format PDF
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