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Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

In principiu jucatorii isi dezvolta atentia, invata sa respecte requli, isi dezvolta imaginatia, se distreaza.

Descriere generala

Jocul presupune urmatorii pasi:

1. se va da un numar natural(citit pe LCD)

2. jucatorul va trebui sa introduca acel numar natural in format binar

3. 4 butoane se vor folosi pentru introducerea numarului in formatul binar

4. pentru verificarea introducerii corect a numarului, se va auzi un mesaj de success sau de fail

5. se vor memora si cate jocuri castigate/numar total jocuri are jucatorul, afisandu-se pe ecranul LCD

Schema bloc:

Hardware Design

Lista piese:

. placuta de baza cu ATmega324A-PU
. 1 difuzor/buzzer

. 4 butoane

4. 1 ecran LCD 16x2

5. fire de legatura

wWwN -

Schema initiala a placutei cu toate componentele sale:

CS Open CourseWare - http://ocw.cs.pub.ro/courses/


http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2017/mandrei/inceputul.png?id=pm:prj2017:mandrei:vasiliev

Last update: 2021/04/14 15:07 pm:prj2017:mandrei:vasiliev http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2017/mandrei/vasiliev

TRPTIONL ~ Lnware B0 pPTIONAL = &Toven]
[OPTIONAL — ALTENTARE 330
ATENTIE| SOLDER JUMPER-UL SE CONEGTEAZA DOAR INTR-0
| E::EEIY ::;::lg:nm €A PLACA SA FUNCTIONEZE LA 3.3V,
ATENTIE| NU RULATI PLACA LA BY DAGA AVETI CONECTATE
L ==
e : T — P soottoes
R - e S
E%—, B - : I wory
e ERSTRTIE e || e
B L IR P i e,
= ==
Schema electrica pentru componentele extra din cadrul proiectului:
W IC2
w5 10k 10k 10k
Ops —REAEL 3 reset (BDCTIPAT
il t Iy [ADCEIRAR Rl Rz %] R4
= % 12 [ADCs IRAS 2 <4 2 4 2 4 & 4
= HTALZ [ACCHPAY n n 0 N
o "5 —_— 3 [(ADCHPAT - "
1l ¥TALL [ADCZIPAZ Lt Lii LI Liy
32 A, 51 5z 53 54
—— AREF
&k S| SRR [ADCHPAD

W

[AIMO[IMTZIPB2

EAE NS (SCKIPET

N MISCHPEE

Wee MOSTPEE

| €6 £y L U] g (S5IPR4

-IDDHFTDDHF 100nF IAINLOCORES

(TUPBL

P rdf e e fred | raf e fres | e o e | omf e fo F ] e B e
P | [ [ | aaf i fe pre] (= i Eagt F i (e

w %l—‘
[
HTORCKIPRD = b
PCF 1 &
G_JE (TOSCARCT = s &
[TOSCOPCE VDD =
(TOTPCE PCs 2l e
(TOoIRCE pCd H pe
FTMSIRCS P = R 2
TCKIPCz PC2 ? E i
[EDAPCL et 4+ oo i
[EClPCn 0 < ot 3
4 (v
[OCHIPDT ﬁ % 33 ! e
L=x
b bt B Tz D &
(o EIPDG }i DE
(INTIFDE 3 o7
(AMTOPDZ £ ne
(TXDIFD L = ne
[RECOPDD g A [ ]

MEGAZZ4-P

3P1
3M3S-1308M5-2-R

Software Design

Am pornit implementarea de la primele laboratoare. Pentru comunicarea cu LCD-ul m-am folosit de
laboratoarele in care am utilizat usart.c si usart.h. De asemenea am creat 2 functii care sterg liniile
LCD-ului.
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Rezultate Obtinute

Rezultatele au venit odata cu ceea ce am reusit sa dobandesc de pe urma acestui proiect:

- lucrul(practic) cu componente si alte elemente
- reimprospatarea notiunilor de electronica
- punerea in aplicare a informatiilor din cadrul materiei de 'Proiectarea Cu Microprocesoare'

Concluzii

Proiectul a insemnat mai mult decat mi-as fi putut imagina. De ce? Consider ca a fost un challenge
care m-a motivat sa inteleg mai bine notiunile de electronica si de PM. Mi s-a parut interesant faptul
ca la finalul proiectului, am fost impresionat de ceea ce am realizat de unul singur.

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna )

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2017:avoinescu:dumitru_alin.

Jurnal

In arhiva atasata am pus cateva poze care arata parcusul proiectului.

Arhiva: parcurs.zip

Bibliografie/Resurse

http://cs.curs.pub.ro/wiki/pm/lab/labl - USART, LCD
http://cs.curs.pub.ro/wiki/pm/lab/lab2 - intreruperi, Timere

https://www.autodesk.com/products/eagle/overview - Eagle - Utilitarul folosit pentru crearea schemei
electrice a proiectului
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- Documentatia in format PDF
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