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Introducere

Nim este un joc matematic de strategie in care doi jucatori elimina pe rand obiecte din heap-uri, iar
cel care ia ultimul obiect castiga. Pentru cei care nu sunt familiarizati cu acest joc, puteti urmari mai
jos cum se joaca:
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A takes 1 from 3 B takes heap 2 A takes last coin and wins

Jocul antreneaza gandirea logica si concentrarea si este cunoscut din cele mai vechi timpuri, iar in
teoria jocurilor exista o teorema (Sprague%E2%80%93Grundy_theorem) care arata ca multe jocuri
simple sunt matematic echivalente cu Nim. Din aceste motive, consider ca implementarea unui astfel
de joc (care ar permite jucarea atat impotriva unui Al care isi alege mutarile optim mereu, cat si
fmpotriva unui alt jucator uman) poate reprezenta o metoda buna pentru imbunatatirea gandirii
strategice.

Descriere generala

Schema bloc a proiectului:
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Display

Butoane }—){ Atmega324 ‘

LED

Mod utilizare:

Pentru fiecare heap va exista un buton; la apasarea unuia dintre acestea, un obiect va fi eliminat din
heap-ul corespunzator. Pentru a marca finalul unei mutari, un alt buton va fi apasat. Pe display va
exista la inceput un meniu de unde se va alege modul de joc si numarul de obiecte din fiecare heap,

care este configurabil (nu vrem un joc plictisitor =)). Led-ul va fi folosit pentru a-i arata unui jucator
daca a ales sau nu o0 miscare optima, deci pentru a-l ajuta cu feedback sa isi imbunatateasca

strategia.

Hardware Design

Lista de piese

Denumire Pret Cantitate, Magazin
Display Nokia 3310 |20 lei 1 olx.ro

Butoane 0.6 lei/buc 7 Farnell & MD
Placa test 5 lei 1 Maica Domnului
Cablu mama - mamal|6 lei 20 buc |Maica Domnului
Placa baza 8 lei 1 buc

Piese baza 38 lei - Farnell

Alte piese de baza |20 lei - Maica Domnului

Schema electrica a proiectului
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Placa de baza
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Software Design

Am folosit avr-g++ pe Ubuntu si Sublime.

(]

Rezultate Obtinute

Am obtinut un joc functional, single sau multiplayer, usor sau dificil si customizabil (diverse numere
de pile-uri si diverse numere de obiecte in fiecare pile)
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Concluzii

(]

Download

nimgame_andreeamusat333ca.zip

Jurnal

Bibliografie/Resurse
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