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Remus-Dragos BEJAN (67165) - Reaction
Tic-Tac-Toe

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Reaction Tic-Tac-Toe este un joc de X si 0 in care celor 2 jucatori le sunt aratate miscarile posibile in
ordine aleatoare, fiecare cate o singura data. Astfel, jucatorul trebuie sa reactioneze rapid pentru a
selecta miscarea dorita, sau sa poata schimba strategia spontan, in cazul in care a ratat optiunea
preferata.

Scopul jocului

Scopul jocului este acelasi cu cel al X si 0 clasic - completarea unei linii, coloane sau diagonale.
Ideea proiectului

Transformarea jocului de X si 0 intr-un RTS.

Utilitatea jocului

Jocul permite antrenarea vitezei de reactie si a capacitatii de a lua decizii.

Descriere generala

Butoane >  PM2017 »/  LCD

0 schema bloc cu toate modulele proiectului vostru, atat software cat si hardware insotita de o
descriere a acestora precum si a modului in care interactioneaza.
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Lista de piese:
- placa PM2017
- LCD (identificat in schema cu SV1)

- butoane (identificate in schema cu SWx)

- rezistente
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Software Design

Implementarea este bazata pe laboratorul 5.

Codul a fost editat in Notepad++.

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

334ca_bejan_remus-dragos_proiect_pm.zip

Jurnal

[23-apr-2017] - definitivarea temei proiectului, a listei de piese si a schemei bloc
[05-mai-2017] - finalizarea placii de baza
[07-mai-2017] - realizarea schemei electrice

[24-mai-2017] - software in curs de dezvoltare

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- Documentatia in format PDF
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