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Adrian-Robert DAN (66994) - Game Boy

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Proiectul consta in implemntarea unui mini Game Boy.Dispozitivul o0 sa contina o serie de jocuri simple
precum celebrul snake sau X&O.

Descriere generala

Schema bloc:

BOTOANE H ATM MEGA16 H 1<D

Descriere generala: La pornire, utilizatorul o sa poata alege dintr-o lista de jocuri.Dupa selectarea
jocului dorit,utilizatorul va selecta anumite optiuni ale jocului (nivel de dificultate,nivel etc).Controlul o
sa fie realizat prin mai multe butoane de navigare (up,down,left,right,action).In functie de
joc,utilizatorul o sa fie intampinat de mesaje de avertizare (Game Over, LVL up etc).Dupa terminarea
jocului, se va reveni la meniul principal in care utilizatorul poate alege sa joace alt joc sau sa isi
reincerce norocul :D

Hardware Design
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- Piese de baza :

1. Butoane (controls for games + select button)

2. Rezistente
3. LCD Nokia 3310
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Pin Mapping

L
(PCINTRXCKNNTO) PRO O 9 40 O PAD (ADCOPCINTO)
(PCINTOICLKOT) PRI ] 2 39 3 PA1 (ADC1/PCINT1)
(PCINTIMNT2MING) PB2 O] 3 38 [ PA2 (ADC2/PCINTZ)
(PCINT11/OCOAMRINT) PB3 O 4 37 O PA3 (ADCIPCINT3I)
(PCINT12/OCOBSEE) PB4 O 5 36 O PA4 (ADCA/PCINTA)
(PCINT1ZACPIMOS]) PBS O & 35 [0 PAS [ADCS/PCINTS)
(PCINT14/0CIAMISO) PRE O] 7 34 O PAE (ADCE/PCINTE)
[PCINT1SOC3BISCK) PBT O] & 33 O PAT (ADCT/PCINTT)
FESET O o 32 1 AREF
VeC . 10 31 O GHD
GHD 1 11 30 3O AavCC
XTALZ2 O 12 29 O PCT (TOSC2PCINT23)
XTAL1 ] 13 78 O PCE (TOSC1UPCINT22)
(PCINT24RXDOT3) PDO 1 14 27 B PC5 (TDUWPCINT21)
(PCINT2S/TXD0) PD1 ] 15 26 O PC4 (TDOVPCINTZ20)
[PCINTZ8/RXDIANTO) PD2 ] 16 25 0 PC3 (TMSIPCINT19)
(PCINTZTITXDAANTY) PD2 ] 17 24 B PC2 (TCK/PCINT18)
(PCINT28MCK1OCIB) PD4 ] 18 23 B PC1 (SDAPCINTIT)
(PCINT2OC1A) PDS ] 19 272 0 PCO (SCLPCINT18)
[PCINTI0OC2BACP) PDE ] 20 21 O POT (OCZAPCINTI)

- diagrame de semnal
- rezultatele simularii

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i

- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.
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Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna @.

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2017:avoinescu:dumitru_alin.
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Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- Documentatia in format PDF

From:
http://ocw.cs.pub.ro/courses/ - CS Open CourseWare

Permanent link: [x]
http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2017/astratulat/game_boy

Last update: 2021/04/14 15:07

CS Open CourseWare - http://ocw.cs.pub.ro/courses/


http://ocw.cs.pub.ro/?do=export_pdf
http://ocw.cs.pub.ro/courses/
http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2017/astratulat/game_boy

	Adrian-Robert DAN (66994) - Game Boy
	Introducere
	Descriere generală
	Hardware Design
	Software Design
	Rezultate Obţinute
	Concluzii
	Download
	Jurnal
	Bibliografie/Resurse


