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Daniela BIRZAN (66925) - Slot machine game

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Pentru realizarea acestui proiect am ales implementarea unui slot machine game. Acesta este un
joc bazat pe noroc, ce consta in trei sau mai multe roti cu imagini ce se rotesc independent, la
apasarea unui buton. Jucatorul porneste de la un credit initial, din care pariaza sume dorite, iar, in
functie de anumite configuratii ale simbolurilor obtinute, jucatorul poate castiga in plus la creditul
curent, sau poate pierde valoarea respectiva. Jocul se termina in momentul in care jucatorul ramane
fara credit sau decide sa isi retraga creditul.

Descriere generala

ATMega 324

Mod de interactiune

Butoanele au rol de intrare pentru microcontroller, prin intermediul lor utilizatorul poate interactiona
cu jocul. Ecranul LCD va reprezenta dispozitivul de iesire, pe acesta fiind afisate simbolurile generate
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de joc, precum si scorul player-ului.

Hardware Design

s (I fi

Componente necesare

- microcontroller ATMega324
- butoane + rezistentele de pull up necesare

- LCD grafic

- fire pentru interconectare

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i

- (etapa 3) surse si functii implementate
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Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna [x].

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se

Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2017:avoinescu:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- Documentatia in format PDF
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