SO Cheat Sheet
Gestiunea Memoriei

LINUX

void *malloc(size_t size) — aloca memorie neinitializata

size
intoarce

numarul de octeti
un pointer catre memoria alocata

void *calloc(size_t nmemb, size_t size) — alocd memorie
initializata cu zero

nmemb numarul de elemente al vectorului
size dimensiunea in octeti a unui element
intoarce un pointer catre memoria alocata

void *realloc(void *ptr, size_t size) — modifica dimensiunea
blocului de memorie

ptr pointer catre blocul de memorie
size dimensiunea in octeti
intoarce un pointer catre noua zona de memorie alocata

Atat malloc, cat si calloc si realloc intorc NULL in caz de eroare.

void free(void *ptr) — dezalocarea unei zone de memorie

ptr pointer catre zona de memorie

Daca ptr este NULL nu se executa nici o operatie.

WINDOWS

HANDLE HeapCreate(DWORD flOptions, SIZE_T dwInitialSize,
SIZE_T dwMaximumSize)

f10ptions optiuni pentru alocarea heapului ( poate fi 0 sau
HEAP_CREATE_ENABLE_EXECUTE,
HEAP_GENERATE_EXCEPTIONS,
HEAP_NO_SERIALIZE)

dwInitialSize dimensiunea initiala de memorie rezervata heapului
(in octeti)

dwMaximumSize dimensiunea maximi in octeti ( 0 - nu e limitat&)

intoarce handle cétre noul heap (NULL in caz de eroare)

BOOL HeapDestroy(HANDLE hHeap)

hHeap
intoarce

handle catre heap
o valoare diferita de 0 in caz de succes (pentru detalii
despre eroare GetLastError)

LPVOID HeapAlloc (HANDLE hHeap, DWORD dwFlags,SIZE_T dwBytes)

hHeap handle catre heap

dwFlags suprascrie valoarea specificatd de HeapCreate
HEAP_GENERATE_EXCEPTIONS
HEAP_NO_SERIALIZE
HEAP_ZERO_MEMORY

dwBytes numarul de octeti

intoarce pointer catre blocul de memorie

LPVOID HeapReAlloc (HANDLE hHeap, DWORD dwFlags,LPVOID lpMem,
SIZE_T dwBytes)

hHeap handle catre heap

duwFlags suprascrie valoarea specificatd prin flOptions:
HEAP_GENERATE_EXCEPTIONS
HEAP_NO_SERIALIZE
HEAP_REALLOC_IN_PLACE_ONLY
HEAP_ZERO_MEMORY

1pMem pointer catre blocul de memorie

dwBytes noua dimensiune a blocului de memorie specificata
in octeti

intoarce pointer catre blocul de memorie

In caz de eroare, atat HeapAlloc, cat si HeapReAlloc, daca nu s-a
specificat HEAP_GENERATE_EXCEPTIONS, va intoarce NULL,
altfel va genera una din urmatoarele exceptii
STATUS_NO_MEMORY sau STATUS_ACCESS_VIOLATION

BOOL HeapFree (HANDLE hHeap, DWORD dwFlags, LPVOID lpMem)

hHeap handle catre heap

dwFlags suprascrie valoarea specificatd de HeapCreate
HEAP_NO_SERIALIZE

1pMem pointer catre blocul de memorie

intoarce o valoare diferita de 0 in caz de succes (pentru detalii

despre eroare GetLastError)

GDB

gdb <file>
quit

help

run porneste executia

kill opreste programul

break FUNC seteaza breakpoint la inceputul unei functii

break *ADDR
nexti <NUM>

seteaza breakpoint la adresa specificata
executda NUM instructiuni

continue reia executia

backtrace afiseaza toate apelurile de functii in curs de executie
info reg afiseaza continutul registrelor

disassamble afiseaza codul masina generat de compilator

MTRACE

Trebuie inclus mcheck.h

void mtrace(void) — activeazad monitorizarea apelurilor de
biblioteca de lucru cu memoria

void muntrace(void) — dezactiveaza monitorizarea apelurilor de
biblioteca de lucru cu memoria

VALGRIND

valgrind —tool=memcheck ./executabil



