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Tipul de date se refera la tipul de informatie care
poate fi stocata intr-o variabila. Acesta defineste atat
gama de valori pe care o poate lua o variabilă cat si
operatiile care se pot efectua asupra ei.

Tipurile de date fundamentale in limbajul C sunt:

• char
– folosit in reprezentarea caracterlor ASCII
– reprezentat pe 8 biti (1 byte)

• int
– stochează numere intregi
– lungimea depinde de compilator si sistemul

de operare (in general 4 bytes)
• float / double

– un numar real stocat in virgula mobila
– dimensiunea 4/8 octeti, precizia de 7/15 ze-

cimale

Acestora li se pot adauga urmatorii specificatori:
• short

– aplicabil pentru int
– reprezentat pe cel putin 16 biti

• long
– aplicabil pentru int si double
– se garantează că are cel put, in 32 biti

• signed
– aplicabil pentru int si char
– variabille de tip int sunt implicit signed

• unsigned
– aplicabil doar tipurilor intregi
– precizeaza ca valoarea variabilei este pozitiva

Tipuri fundamentale de date

double floor(double num); // partea intreaga
inferioara

double ceil(double num); // partea intreaga
superioara

double pow(double base, double exp); // baseˆexp
double sqrt(double num); // radacina patrat a

parametrului
double fabs(double arg); // valoarea absoluta a

lui arg

Functii matematice

Operatorii limbajului C pot fi unari, binari sau ternari,
fiecare având o precedenta definita dupa cum urmeaza:

P Operator Descriere

1
[] indexare

. şi -> Selectie membru structura
++ şi – Postincrement/Postdecrement

2

! Negare logică
Complement faţă de 1 pe biţi

++ şi – Preincrement/Predecrementare
+ şi – + şi - unari

* Dereferenţiere
& Operator adresa

(tip) Conversie de tip
sizeof() Marimea in octeti

3
* Inmultire
/ Impartire
% Restul impărtirii

4 + si – Adunare/Scadere
5 ¡¡ si ¿¿ Deplasare stanga/dreapta biti

6

< Mai mic
<= Mai mic sau egal
> Mai mare
>= Mai mare sau egal

7
== Egal
!= Diferit

8 & SI pe biti
9 ˆ SAU-EXCLUSIV pe biti
10 | SAU pe biti
11 && SI logic
12 || SAU logic
13 ?: Operator conditional

14

= Atribuire
+= şi -= Atribuire cu adunare/scadere
*= şi /= Atribuire cu inmultire/impartire

%= Atribuire cu modulo
&= si —= Atribuire cu SI/SAU

ˆ= Atribuire cu SAU-EXCLUSIV
<<= şi >>= Atribuire cu deplasare de biti

15 , Operator secventa

Operatori

#include <stdio.h>
#include <time.h>

clock_t t_start, t_stop;
float seconds;

// Marcam momentul de inceput
t_start = clock();

// Executam operatia pentru care masuram timpul de
executie

// [....]

// Marcam momentul de sfarsit
t_stop = clock();

seconds = ((float)(t_stop - t_start)) /
CLOCKS_PER_SEC;

printf("Timp de executie: %.3f sec.\n", seconds);

Masurarea timpului de executie a programelor

Valorile aleatoare pot fi generate ı̂n C cu functia:

int rand(void);

care face parte din biblioteca stdlib.h.

Numerele generate sunt pseudo-aleatoare; ele sunt
uniform distribuite pe orice interval, dar sirul de
numere aleatoare generate depinde de prima valoare,
care trebuie aleasa de programator.
Această valoare, numită seed, se selectează cu funcţia:

void srand(unsigned int seed);

Cea mai intalnita utilizare a functiei de initializare pre-
supune setarea unui seed egal cu valoarea ceasului siste-
mului de la pornirea programului, prin instruct, iunea:

srand((unsigned)time(NULL));
d = rand(); //genereaz valori random.

Functia time() din time.h intoarce numarul de secunde
trecute de la ora 00:00, din data de 1 ianuarie 1970.

Generarea numerelor aleatoare
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