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1. Fie urmatoarele functii Racket:

(define (reversel L R)
(if (null? L)
R
(append (reversel (cdr L) R) (list (car L)))))
(define (reverse2 L R)
(if (null? L)
R
(reverse2 (cdr L) (cons (car L) R))))

Alegeti afirmatia corecta:

(a) reversel este recursivi pe stivd, iar reverse2 este recursiva pe
coada

(b) reversel este recursivd pe coadd, iar reverse2 este recursiva
pe stiva

(c) atat reversel cat si reverse2 sunt recursive pe stivd

(d) atit reversel cit si reverse2 sunt recursive pe coadd

2. Ce este tail call optimization?

(a) o optimizare ce se poate aplica functiilor recursive pe coada pen-
tru a le reduce consumul de memorie datorat redimensionarii
stivei

(b) o optimizare ce se poate aplica functiilor recursive pe stivd pen-
tru a le transforma in functii recursive pe coada

(c) o optimizare prin care functiile recursive nu folosesc deloc stiva

(d) o optimizare ce se poate aplica functiilor recursive pe coada
pentru a retine valorile intoarse In urma apelurilor recursive si
a le refolosi la nevoie

3. Ce va afisa urmatorul program Racket?

(define (f x) (* x 2))
(define L ’(1 2 3 4))
(foldl (lambda (elem acc) (cons (f elem) acc)) () L)

(a) (8642
(b) (2 468
() O

(d) eroare

4. Se da urmatorul program Racket:

(define L (1 2 345 6 7 8))
(foldl (lambda (elem acc)
(if (0odd? elem) acc (cons elem acc)))
O L)
(foldr (lambda (elem acc)
(if (even? elem) (cons elem acc) acc))
() L)
(filter odd? L)
(map (lambda (x) (if (even? x) x)) L)

Aplicatia carei functii se va evalua la lista >(2 4 6 8)7?

(a) foldr
(b) foldl
(c) filter
(d) map

5. La ce se va evalua urmatoare expresie Haskell?
filter id $ zipWith (<) [1, 2, 3, 4] [4, 3, 2, 1]
(a) [True, Truel
(b) [False, Falsel
)
)

(¢c) [True, True, False, False]
(d) [False, False, True, True]

6. Ce va afisa urmatorul program Racket?

10.

11.

12.

(define a 1)

(define b 1)

(define (£f) (let ([b 2]) (+ a b)))
(£)

(define a 3)

(define b 3)

(£)

(a) 3si5
(b) 2si6
(c) 3si3
(d) 2si2

. Fie urmatoarea definitie in Haskell:

x =1 : (zipWith (+) x x)
Ce va afisa (take 10 x)?
(a) [1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512]
(b) [1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10]
(c) 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55]
(d) Programul cicleaza la infinit

. Ce va afisa urmatorul cod Racket?

(define f (delay £))
(force f)

(a) o promisiune
(b)
(c) o functie

(d) Programul cicleaza la infinit.

O eroare

. Ce va afisa urmatorul cod Racket?

(define x 10)
(define y (delay (+ x 10)))
(let ([x 20])
(force y))
(define x 30)
(force y)

(a) 20 20
(b) 30 40
(c) 30 30
(d) 20 40
Ce va afisa urmatoarea comanda in GHCi?
> :t filter (==
(a) Eroare de sinteza de tip
(b) Eroare de sintaxd
(c) filter (==) :: Eq a => [a] -> [a]
(d) filter (==) :: [a]l —> [al
Care este tipul urmatoarei expresii Haskell?
map (: [1) $ map (\x -> if x then ’a’ else ’b’) [Truel
(a) [[Char]]
(b) [Char]

(c) [Bool]
(d) Tipul nu se poate sintetiza.

Se da tipul de date Haskell:

data MyUnion = UInt Int | UFloat Float | Complex Float Float

deriving (Show, Eq)

Care dintre urméatoarele expresii va genera o eroare la compilare?

(a) x = MyUnion
(b) x = Ulnt 42
(c) x = UFloat 42.0
(d) x = Complex 42.0



13.

14.

15.

16.

Ce tip are urmétoarea functie in Haskell?

f xy=head [x, y, (f x y)]

(a) a >a->a
(b) a->b > a
(¢)a->b ->c
(d) a -> b -> [a]

Se da functia Haskell:

addOne :: (Functor f, Num a) => f a -> f a
addOne = fmap (+ 1)

La ce se va evalua aplicatia urmatoare?

(addOne . addOne) Nothing

Nothing

Avand programul urméitor in Haskell (prima linie poate fi ignoratd):

{-# LANGUAGE FlexibleInstances #-}
instance (Eq a, Num a) => Eq (a -> a) where
f==g=((1) == (g1

Ce va afisa apelul urmator?

map (== (+ 1)) [(+ 1), (+ 2), (/ 2), (* 2)]

(a) [True, False, False, True]
(b) [False, False, False, Falsel
(¢c) [True, False, False, False]
(d) Eroare

Se d& urmatorul program in Prolog:

pX) = !, qX), r(X).
p(1).
p(2).
q(3).
q(4).
r(5).

Cu ce se va solda incercarea de satisfacere a scopului p(X)?7

(a) false.
(b) X = 1.

17.

18.

19.

20.

(c) X = 2.
(d) X =1; X = 2.

Ce va intoarce urmaétoarea interogare in Prolog?

append(X, Y, [1, 2, 3, 4]), member(1, X), length(Y, 2), !.

(a) X = [1, 21, Y = [3, 4].
(b)
(c) true.
(d)

false.

Eroare: Arguments are not sufficiently instantiated

Cate solutii va avea urmatoarea interogare in Prolog?

append([X | Y], Z, [1, 2, 3]).
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Fie urmatoarele definitii ale functiei f in Racket, respectiv in Haskell:
(define f (lambda (x) (coms x (f x))))

f=\x ->x: (f )

Exista vreo diferenta intre evaluarile aplicatiilor (car (£ 1)) in Ra-

cket si (head (f 1)) in Haskell?

(a) Da. In Racket va cicla la infinit, iar in Haskell va afisa 1.

(b) Nu. Ambele vor cicla la infinit.

(¢) Nu. Ambele vor da 1.

(d) Nu. Ambele vor da eroare deoarece aplicim car, respectiv head,
pe o functie.

Fie expresia:
+2)

Exista vreo diferentd intre rezultatele evaluirii acesteia in Racket,
respectiv in Haskell?

(a) Da. In Racket rezultatul este un numér, iar in Haskell, o
functie.

(b) Da. In Racket rezultatul este o functie, iar in Haskell, un
numar.

(¢) Nu. In ambele limbaje rezultatul este o functie.

(d) Nu. In ambele limbaje rezultatul este un numir.



