Laborator 10

Exercitiu 1 — Cititi rapid laboratorul 10 postat pe OCW (10-15 min)

Exercitiu 2

/[clasa interfata
class Bijuterie {
/Inu are atribute si toate metodele sunt pur virtuale
/[definiti destructorul pur virtual, cei 3 get-eri, metoda “afisare” si operatorul<<

J#

class Inel: public Bijuterie {
char* brand;
int greutate;
float pret;
public:
/[Constructori (3 sau 2 daca folositi parametrii impliciti) + Destructor
//Operator=
/Irestul metodelor conform interfetei + ce alte metode considerati ca aveti nevoie

J#

class Bratara: public Bijuterie {
char* brand;
int greutate;
float pret;
public:
/l[ca mai sus

)

Mai e o clasa pe urmatoarea pagina !!



class Lant: public Bijuterie {
char* brand;
int greutate;
float pret;
public:
/l[ca mai sus

)

Cerinte:
1. Implementati toate metodele astfel incat programul sa functioneze corect

Creati in main un vector de 8 elemente neomogene (cel putin 1 din fiecare clasa)

2

3. Afisati vectorul folosind doar operatorul << (ex: cout << v[i] << endl; )

4. Sortati vectorul (nu conteaza daca e crescator sau descrescator sau dupa ce
criteriu sortati, poate fi atat dupa int dar si dupa float) si il mai afisati o data

5. Eliberati memoria corespunzator

Punctaj:

Exercitiul 1 — 0 puncte

Exercitiul 2 - Cerinta 1 - 3 puncte
Exercitiul 2 - Cerinta 2 - 2 puncte
Exercitiul 2 - Cerinta 3 - 2 puncte
Exercitiul 2 - Cerinta 4 - 1 puncte
Exercitiul 2 - Cerinta 5 - 1 puncte

1 punct din oficiu



