Laborator 5 — Supraincarcarea operatorilor

a
Tema: Clasa Fractie 7

Autor: ing. Eduard Donea

Scopul laboratorului

e intelegerea conceptului de supraincarcare a operatorilor;
e folosirea functiilor membru si friend pentru operatori;
e supraincarcarea operatorilor aritmetici, de comparatie si de flux;

e exersarea scrierii de cod curat si testarea In main.

Structura fisierelor

e fractie.h — declararea clasei Fractie;
e fractie.cpp — implementarea metodelor si a operatorilor;

e main.cpp — testarea functionalitatilor definite.
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Fisierul fractie.h

#ifndef FRACTIE_H
#define FRACTIE_H

// Nu uitatt sa includeti aici bibliotecile
class Fractie {
int a; // numarator

int b; // numitor

public:
Fractie(int aa = 0, int bb = 1); // constructor cu parametri implicite

double getValoare()const; // returneaza valoarea a/b

Fractie getInv()const; // returneaza fractia inversata b/a
void setdata(int, int); // seteaza wvalorile

float getA()const; // returneaza numaratorul

float getB()const; // returneaza numitorul

// Operatorii aritmetics

friend Fractie operator+(const Fractie&, const Fractie&);
friend Fractie operator-(const Fractie&, const Fractie&);
friend Fractie operator-(const Fractie&); // unar

// Operatorul -=
Fractie& operator-=(const Fractie&);

// Operatorii de comparatie

bool operator==(const Fractie&);

bool operator!=(const Fractie&);

// Hint: operatorul != poate fi implementat
// folosind == (ex: return !(*this == z);)

bool operator>(const Fractie&);
bool operator>=(const Fractie&);

// Operatorit de incrementare
Fractie& operator++(); // prefizat
Fractie operator++(int); // postfizat

// Operatorii de fluz
friend istream& operator>>(istream& in, Fractie& z); // citire
friend ostream& operator<<(ostream& out, const Fractie& z); // aftsare

};

#endi f
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Fisierul main.cpp (model)

#include "fractie.h"

int main() {
cout << "=== Testare clasa Fractie ===" << endl;
// TODO 1: Creati doua obtiecte f1 si f2 folosind constructorul
// cu parametri.

// Ez: Fractie f1(1, 2), f2(3, 4);

// TODO 2: Afisati cele doua fractit folosind operatorul <<
// Ez: cout << f1 << " " << f2;

// TODO 3: Testatt operatorul + (adunare) st afisati rezultatul.
// Ez: Fractie suma = f1 + f2;

// TODO 4: Testatt operatorul - (scadere).
// Ex: Fractie produs = f1 - f2;

// TODO 5: Testati operatorul == si != pentru comparatii.
// Exz: if(f1 == f2) cout << "Egale"; else cout << "Diferite”;

// TODO 6: Testati operatorii prefizat si postfizat ++.
// Ez: cout << ++f1 << endl; cout << fil++ << endl;

// TODO 7: Testatt operatorul -= .
// Ez: fl1 -= f2; cout << f1;

// TODO 8: Cititi o fractie de la tastatura folosind operatorul >>.
// Ez: Fractie f3; cin >> f3;

// TODO 9: Afisatt valoarea numerica folosind metoda getValoare().
// Ex: cout << "Valoare: " << f3.getValoare();

return O;
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Cerinte (10p)
1. (5p) Implementarea completa a clasei Fractie si a operatorilor:

e operatori aritmetici: +, -, - (unar);

e operatori de comparatie: ==, I= > >=;

e operatori de incrementare: ++ (prefixat si postfixat);
e operatori de flux: >>, <<;

e metoda getValoare() si metoda getInv().
2. (4p) Testarea completa in functia main.

3. (1p) Din oficiu.

Compilare si rulare

g++ fractie.cpp main.cpp -o labb
./1abb
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Bonus GitHub Classroom

Studentii pot obtine pana la 3p bonus daca incarca toate laboratoarele pana la finalul
semestrului, respectiv 1p bonus daca incarca mai mult de jumatate dintre ele.
Pasi pentru incarcarea laboratorului:

1. Accesati cursul de pe OCW — Programare Orientata pe Obiecte, sectiunea Resurse
— Bonus GitHub laborator.

2. Acolo veti gasi linkul GitHub Classroom pentru Laboratorul 5:
https://classroom.github.com/a/3Zm1gDBB

3. Dupa acceptare, veti primi propriul repository, ex. laborator-5-NumePrenume.

4. Clonati repository-ul local:

git clone
— git@github.com:Laborator-P00-2025-2026/1laborator-5-NumePrenume.git
cd laborator-5-NumePrenume

5. Dupa ce ati adaugat fisierele fractie.h, fractie.cpp si main.cpp, urmeaza co-
menzile:

git add .
git commit -m "Mesaj de commit"
git push origin main

Atentie: laboratoarele copiate intre studenti sunt considerate nevalide, iar niciunul
dintre cei doi participanti nu va primi bonusul. Repository-urile sunt monitorizate auto-
mat de sistemul GitHub Classroom.


https://ocw.cs.pub.ro/courses/poo-is-ab
https://classroom.github.com/a/3Zm1gDBB

