Recapitulare finala

Se considerd o aplicatie software de tip Banking, care are rolul de a gestiona conturi bancare
pentru clienti. Un cont bancar este caracterizat prin: soldul (numar real), valuta (enumeratie) si
titularul (sir de caractere alocat dinamic).

Aplicatia permite operatii uzuale precum: depunere, retragere si afisarea informatiilor contului,
precum si calcularea unor valori financiare asociate contului, in functie de regulile specifice
fiecarui tip de cont.

In cadrul aplicatiei, anumite tipuri de conturi pot avea comportamente diferite fatd de un cont
standard (de exemplu, pot calcula dobanda sau pot impune reguli suplimentare), iar aceste
diferente trebuie modelate folosind concepte de Programare Orientata Obiect.
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Sa se defineasca si sd se implementeze minimul necesar pentru a putea crea obiecte de
tip ContBancar. (1p)

Implementati metodele adaugareCash si respectiv retragereNumerar. Ambele metode
primesc ca parametru suma care trebuie introdusa sau retrasa. Atentie ca retragerile sa
aiba sens logic, adica sd nu se poata retrage mai mult decat soldul curent s.a.m.d. (1p)

Sa se implementeze operatorul de afisare << pentru clasa ContBancar. (1p)

Sa se implementeze operatorii == si != care verifica daca doud conturi sunt identice
respectiv diferite. Doud conturi se considera a fi identice doar dacd au acelasi sold si
respectiv aceeasi valuta (1p)

Specializati conturile bancare astfel incat sa poatd fi benefice si pentru clienti atunci
cand vine vorba de economii. Un cont de economii are ca si atribut specific rata
dobanzii care este un numadr real cuprins Intre 0 si 1. (2p)

Calculati dobanda implementand o metoda denumita privata calculDobanda care va fi
folosita 1n calcularea sold-ului unui cont de economii. Atunci cand returnati soldul unui
cont asigurativa ca decizia se ia la momentul executiei. Astfel pentru un ContBancar se
returneaza direct soldul iar pentru un ContEconomii se returneaza soldul + rezultatul
intors de metoda calculDobanda. (1p)

In functia main testati clasa ContBancar prin construirea a doua obiecte si apelati
metodele si operatorii implementati. (1p)

Tot in functia main construiti un vector neomogen de obiecte de tip ContBancar si
populati-1 cu minimum 5 itemi. Sortati acest vector dupd soldul contului (crescator sau
descrescator). (1p)



Se acorda un punct din oficiu. Succes

Precizari

- Clasele se vor implementa 1n fisiere .h si .cpp. lar testarea codului se va face in functia
main care va fi intr-un fisier separat.

- Neimplementarea in fisiere .h si .cpp atrage dupa sine pierderea unui punct.
- Nu este permisd marcarea campurilor claselor parinte cu protected.
- Memory leak-urile atrag fiecare dupa sine pierderea unui punct.

- Alte depunctari cu privire la modul de implementare sau la corectitudinea declararii
metodelor, raman la latitudinea asistentului care va corecteaza.

- Erorile de compilare pot aduce maximum nota 5 din punctajul laboratorului curent.

Daca nu s-a specificat vreun mod de implementare a cerintelor rdmane la latitudinea voastra
cum vreti sd procedati in rezolvare.



