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Introducere

Am decis sa fac implementarea jocului Battleship, folosind un microcontroller, o
matrice cu LED-uri, m-am gandit sa folosesc un ecran LCD pentru scor, un timer pe
care il folosesc pentru a avea timeout la miscari si un buzzer pe care il folosesc
atunci cand castigi/pierzi, eventual dupa fiecare miscare.

Afisajul se va imparti in doua regiuni egale, una pentru fiecare jucator si se vor
genera cel putin doua forme diferite de nave / vapoare pentru fiecare jucator,
plasate aleator pe spatiul de joc.

Pozitia de lovire va fi selectata de un jucator folosind 4 butoane pentru directiile
stanga, dreapta, sus, jos sau un joystick. Confirmarea pozitiei se va realiza folosind
un alt buton;

Odata ce un ,vapor” a fost lovit si scufundat, led-urile aferente lui se vor aprinde
intr-o anumita culoare si vor ramane aprinse pe toata durata jocului;

Pozitiile de pe matrice unde s-a incercat o lovire, insa ele au fost libere, vor
ramane aprinse pe toata durata jocului int-o anumita culoare.

Tn momentul in care un jucitor castiga se va afisa un mesaj corespunzitor,
precum si scorul, iar buzzer-ul o sa inceapa sa cante. Buzzer-ul o sa cante si atunci
cand un jucator o sa piarda. Dupa fiecare miscare am decis sa pun un timeout,
pentru ca jucatorul sa se gandeasca, folosind un timer.

Lista de piese:
* Arduino UNO
*1LCD



* Buzzer

* rezistente
* 10 fire

* 2 LED-uri

* buton MIC
* modul adaptor micro SD

* servomotor SG90
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