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Memory Game

Introducere

Proiectul are scop educational si de divertisment prin redarea unor secvente de culori si sunete pe
care utilizatorul le memoreaza, urmand a le repeta. Lungimea secventelor creste de la un nivel la altul.

Descriere generală

Proiectul include doua moduri de joc:

Easy - Secventa este redata prin aprinderea led-urilor impreuna cu sunetul asociat fiecarui led.●

Hard - Secventa este redata doar prin sunet, led-urile ramanand stinse atunci cand aceasta este●

transmisa utilizatorului.

Utilizatorul va apasa butonul corespunzator led-ului pentru a il activa. Acesta trebuie sa respecte
secventa primita la inceputul rundei. In cazul in care utilizatorul greseste jocul ia sfarsit iar led-urile
vor cicla pentru a anunta acest lucru.

Hardware Design

Lista de piese

Arduino UNO●

Led-uri●

Buzzer●

Butoane de tip push●

Fire●

Display●

Software Design
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