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Componente - Matrice de LED-uri







GComponente - Display LCD
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Setup

[ LED matrix setup ]
l
[ game setup ]
l
[ LCD display setup ]
[ buttons setup ]
(setate ca INPUT_PULLUP)

[ jucatorii isi aleg culorile ]

|

[se afiseaza mesajul de start pe display]

Loop

[ se verifica input-ul de la butoane ]

l

se actualizeaza starea jocului ]

TR

se verifica existenta unui castigator
(check for winner)




l verificarea input-ului primit de la butoane

NU STANGA DA
apasat? l

- se muta casuta de selectie cu o pozitie la stanga
- se reseteaza timpul de cooldown al butoanelor

DA

}

- se muta casuta de selectie cu o pozitie la dreapta
- se reseteaza timpul de cooldown al butoanelor

|

casuta
de selectie
libera?

- se schimba jucatorul curent
- se reseteaza pozitia casutei de selectie

‘ - se actualizeaza grid-ul

!

se reseteaza timpul de cooldown
al butoanelor




Actualizarea starii
I jocului

se coloreaza marginile (in culoarea
jucatorului al carui rand este)

y

.
se actualizeaza intensitatea iluminarii
marginilor si a casutei de selectie

se coloreaza grid-ul

se coloreaza corespunzator
casuta de selectie
(pentru efectul de blink)

y

se afiseaza stadiul curent
pe matricea de LED-uri

se asteapta 50 ms

se scade din timpul de cooldown
al butoanelor




i check for winner

NU Exista DA
castigator?
DA / celebrate (sarbatoreste): \
- se afiseaza desenul corespunzator
s pe matricea de LED-uri,
in culoarea castigatorului
- se afiseaza desenul corespunzator - se afiseaza mesajul corespunzator
pe matricea de LED-uri pe display-ul LCD pentru 3 s
- se afiseazd mesajul corespunzator - se actualizeaza si
pe display-ul LCD timp de 3 s K se afiseaza scorul timp de 10 s /

- se afiseaza scorul pentru 10 s

y

se restarteaza jocul:

- se reseteaza matricea de LED-uri
- se reseteaza parametrii jocului
- jucatorii si aleg culorile
- incepe jocul
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Video-uri demonstrative

Joc cu un castigator

JOc cu remiza

Asteptarea unei mutari


https://youtu.be/0tvs7DjRJ1w
https://youtu.be/ayrfQYMOcxI
https://youtu.be/nzR4ORPnA9I

