README IMPLEMENTARE


Descriere implementare:
· am definit cate un macro pentru fiecare nota din octava centrala (DO4-SI4), pentru fiecare nota din octava superioara octavei centrale (DO5-SI5) si DO6
· de asemenea, am definit si 5 semitonuri (do diez/re bemol, re diez/mi bemol, fa diez/sol bemol, sol diez/la bemol, la diez/si bemol) pentru octava centrala, octava 5 si do diez/re bemol pentru octava 6; toate aceste definitii au valorile frecventelor notelor
· am definit macro-uri si pentru pinii atribuiti fiecarei note, buzzerului, butoanelor pentru schimbarea octavei si activarea semitonurilor, citire MicroSD si pini pentru adaptorul de MicroSD
· codul meu contine o singura functie, si anume functia pentru scriere pe MicroSD, care este apelata de fiecare data cand apas pe un buton reprezentand o clapa a pianului; am decis sa realizez o functie deoarece, altfel, as fi avut cod duplicat. Aceasta ia ca parametri frecventa notei si durata acesteia, ajustata prin potentiometru, si scrie in fisier nota, durata si momentul de timp in milisecunde pentru a determina cat timp trece intre audierea notei curente si a notei imediat urmatoare, imitand timpii scrisi pe un portativ.
· in functia loop citesc durata cu analogRead de la potentiometru si verific ce butoane au fost apasate, fie ca este vorba despre un buton asociat unei note muzicale, sau butoane pentru schimbarea octavei, activarea/dezactivarea semitonurilor sau butonul de citire de pe MicroSD. Variabila g_ok are rol de “lock” atunci cand se apasa un buton astfel incat oricat de mult/putin se apasa pe un buton, acesta se considera ca fiind apasat o singura data pentru ca, odata apasat, variabila g_ok se face 1 si nu se va intra de mai multe ori in conditia if. Variabila g_ok se va face 0 la loc doar dupa ce toate instructiunile din conditie se executa.







Functionalitatea pianului:
· la inceput, pianul este setat pe octava centrala, mai precis do major(4) - do5
· am decis sa existe do-do si nu do-si pentru ca numarul cantecelor ce pot fi cantate doar cu do-si sunt mult mai restranse
· se pot apasa butoanele corespunzatoare notelor si se poate canta un cantec
· daca se aude prea tare/prea incet, se poate regla volumul cu ajutorul potentiometrului legat in serie cu buzzer-ul
· daca durata sunetului este prea mare/prea mica, se poate regla durata cu ajutorul potentiometrului legat la pin analogic.
· daca se doreste schimbarea octavei cu una superioara se apasa butonul pentru schimbarea octavei; pentru a reveni la octava centrala, se apasa din nou butonul
· pentru activarea semitonurilor apasam butonul special pentru aceasta functionalitate; in acest moment, daca apasam pe butoanele ce mai inainte aveau notele corespunzatoare clapelor albe ale unui pian, acum avem notele corespunzatoare clapelor negre. Revenirea la clapele albe se face tot apasand pe buton
· Daca vom apasa pe butonul pentru citire de pe MicroSD, vom putea audia notele cantate pana acum, exact in ordinea in care au fost cantate si exact cu ritmul si durata cantarii lor
· odata redat cantecul, fisierul se va goli, insa putem realiza alt cantec si acesta va putea fi si el redat
· daca apasam cateva note si nu redam cantecul, insa scoatem pianul din priza si il bagam ulterior la loc, cantecul ramas va putea fi redat si chiar pot fi adaugate si alte note inainte de redarea acestuia
· in cazul in care se intampla sa nu functioneze ceva, va aparea un mesaj de eroare adresand problema specifica la consola seriala

