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Introducere

Proiectul consta intr-o lampa de birou RGB reactiva la sunetele din jur. Initial, toate LED-urile sunt
stinse, iar cu ajutorul unei batai din palme, banda led se va aprinde. Cu ajutorul unor gesturi, vor putea
fi selectate culorile benzii led si intensitatea luminii. La urmatoarea bataie din palme banda led intra in
modul initial de stand by. In momentul in care lampa este activata, iar aceasta capteaza sunetele din
jur, ea va reactiona cu ajutorul jocului de lumini. Va exista un buton prin care se poate trece in modul
manual, unde banda led executa un joc de lumini presetat, iar cu ajutorul aceluiasi buton se poate
reveni la modul dinamic. Sa inceapa petrecerea!
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