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Introducere

Barcuta telecomandata pentru a usura partidele de pescuit la distanta
Descriere generala

Utilizatorul va putea sa trimita nada si momeala in locuri fixe si departate de mal. Utilizatorul, folosind
un controler, poate comanda deplasarea barcutei si aruncarea incarcaturii in apa

Hardware Design

* Motor cu reductie pentru a putea roti cuva ca aceasta sa rastoarne nada in apa,

* Motor brushless pentru a roti sistemul cardan-elice,

* ESC pentru a putea comanda motorul brushless,

* Motor-Driver pentru a comanda motoarele simple,

* Telecomanda-Receiver 2.4G pentru a transmite comenzile la distanta,

* Servomotor pentru carma,

* Placa Arduino pentru a automatiza procesele, rasturnarea si revenirea cuvelor etc.

Schema bloc
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