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Tic-tac-toe Game
Autor

Rosculete Anca-Maria
Introducere

Proiectul consta intr-un joc simplu de X si 0, realizat pe Arduino UNO, folosind ca display un LCD SPI
de 1.8", iar interactiunea cu jocul se va permite printr-un joystick.

Rolul acestui proiect este de familiarizare cu Arduino prin implementarea unui joc simplu si cunoscut
tuturor.

Descriere generala

Jucatorul va vedea pe ecran un careu si se va putea deplasa intre patratelele careului cu ajutorul
miscarilor realizate prin joystick. Odata ce se decide unde vrea sa isi plaseze semnul (X sau 0), el va

|"

confirma alegerea prin apasarea joystick-ului. Acesta va avea ca adversar “computeru

Schema bloc

Hardware Design
Lista de piese:

- Arduino Uno

- Joystick

- Modul LCD SPI (128x160)
- Breadboard

- Fire de legatura
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